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3 Platforma eWUM. Tworzenie gier — instrukcja dla nauczycieli (wersja rozwojowa)

1 Wprowadzenie

1.1 Modul mod game

Platforma eWUM umozliwia tworzenie kurséw e-learningowych dla studentéw. Nauczy-
ciele moga korzysta¢ z réznorodnych form aktywnosci, by przygotowywaé materiaty edu-
kacyjne dla kursantoéw. Dzieki dodatkom, ktére mozna instalowad na platformie, rozsze-
rzeniu ulega pula tych aktywnosci. Jednym z takich dodatkéw jest modut mod game.
Zostal on juz zainstalowany na platformie i pozwala na wykorzystanie kilku gier eduka-
cyjnych:

Wisielec (oryg. Hangman)

Krzyzowka (oryg. Crossword)
Wykreslanka (oryg. Cryptex)

Milionerzy (oryg. Millionaire)

Sudoku

Weze i drabiny (oryg. Snakes and ladders)
Ukryty obraz (oryg. The hidden picture)

Niniejszy dokument stanowi wersje rozwojowa instrukcji uzytkowania wspomnianego mo-
dutu. Obecnie dotyczy przede wszystkim gier Krzyzdwka oraz Milionerzy (oraz wypelnia-
nia ich danymi) — pozostate aktywnosci oferowane przez rozszerzenie mod _game moga
zostaé¢ opisane w pézniejszym terminie, o ile bedzie taka potrzeba.

Na poczatku nalezy zaznaczyé, ze wszystkie zrzuty ekranu zawarte w tym dokumencie
tworzone byty przy uzyciu platformy eWUM w wersji 3.7 i motywu Adaptable. Obrazy
sa pogladowe, rzeczywisty wyglad platformy zalezy od wersji oprogramowania, zastoso-
wanego motywu oraz jego ustawien.

1.2 Pomoc

Instrukcja nie rozwija szczegbétowo tresci, ktére dostepne sg w szybkiej pomocy platformy
eWUM. Nalezy pamietaé, ze w razie wystapienia jakichkolwiek watpliwosci, pierwszym
krokiem powinno by¢ skorzystanie z takiej podpowiedzi, o ile jest dostepna. By ja wy-
swietli¢, nalezy klikna¢ w sumbol znaku zapytania (ryc. [L)

e Dodawanie nowego Stownik poje¢ do Temat 1

ym linkowaniem

Ogolne

WEETA (1) Przykiadowy stownik pojec

Rysunek 1: Pomoc — na przyktadzie interfejsu dodawania stownika pojeé [Zro’dlo: materialy
wtasne]
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2 Zrodla danych

Kazda z gier zawartych w module mod game automatycznie decyduje, jakie pytania
i w ktérym momencie zostana zadane. Przed rozpoczeciem tworzenia materiatéw dydak-
tycznych trzeba jednak okresli¢ tresé pytan oraz mozliwe odpowiedzi (wraz z oznaczeniem
poprawnej). Potrzebne do tego jest zrodto danych, ktéorym moze by¢ (w zaleznosci od
gry):
stownik pojeé (oryg. glossary) — caly stownik badz pojedyncza kategoria zawartych
w nim haset

pytania (oryg. questions) — trzy rodzaje:

1. kréotka odpowiedz

2. wyboér wielokrotny

3. prawda/falsz
test (quiz) (oryg. Quiz)
Wypemié zrédta danymi mozna na dwa sposoby: recznie i automatycznie. Metoda reczna
jest tatwiejsza do opanowania, ale zdecydowanie wolniejsza — zwlaszcza, jesli planowane
jest utworzenie/import wielu pytan jednoczesnie. Zostaly one opisane szczegotowo w od-
powiednich sekcjach:
—
— [Pytani
— [Test (quiz

o e o
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ol LD [
i
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2.1 Slownik pojeé

Stownik poje¢ to aktywnos¢ na platformie eWUM. Stanowi uporzadkowany zbiér po-
je¢ (haset) z opisami. Kazde z nich moze dodatkowo naleze¢ do okreslonej kategorii
i mie¢ przypisane stowa kluczowe. Moze byé tworzony przez samego nauczyciela badz
przy wspoétudziale uczestnikéw kursu.

Istnieje mozliwosé ukrycia stownika przed uczestnikami kursu, wiec moze by¢ wykorzy-
stany na przyktad jako baza pytan. Technicznie mozliwe jest tez utworzenie globalnego
stownika poje¢ (dla calej platformy), jednak nauczyciele nie korzystaja z tej funkeji.

2.1.1 Tworzenie stownika pojeé

Stownik pojeé¢ tworzy sie tak samo, jak pozostale aktywnosci na platformie eWUM.
Nalezy kolejno wykonaé¢ nastepujace czynnosci:

Uruchomié¢ tryb edycji kursu (ryc.;

Rozpocza¢ dodawanie aktywnosci/zasobu w docelowym temacie kursu (rycf3));
Wybra¢ Stownik pojeé z menu i zatwierdzi¢ wybor (ryc;

Wybraé¢ preferowane ustawienia z formularza (ryc.. W razie watpliwodci skorzy-
stac¢ z dostepnej pomocy (sekcja ;

e Nalezy wypelnié nastepujace sekcje: Ogolne (ryc, Pojecia (ryc@, Wryglad
(ryc., Oceny (ryc, Ocenianie (ryc. oraz pozostale — standardowe dla
roznych modutow (Standardowe opcje modutow, Ogranicz dostep, Ukoniczenie
aktywnosci, Tagi, Kompetencje) (ryc[9).

5. Zatwierdzi¢ wypelniony formularz przyciskiem (ryc.@[).

W o=

Gotowy stownik poje¢ widoczny bedzie w wybranym kursie (ryc. Mozna go nastepnie
wypeié danymi (metoda reczna: sekcja metoda automatyczna: sekcja [2.1.3}

Kurs testowy

#l Home @ Kokpit [ Wydarzenia @ Moje kursy gy Ten kurs = Ukryj bloki ®

@ Forum aktualnosci
Temat 1

Temat 2

Temat 3

Temat 4 & Wieee..

Rysunek 2: Tryb edycji kursu [Zro’dto: materiaty wtasne/
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Kurs testowy

4 Home @ Kokpit i) Wydarzenia @8 Mojekursy gl Ten kurs Ukryj bloki ™

B8 > Kursy > test

s Nawigacja .
~ Kokpit
# Strona gtowna
> strony
~ Moje kursy
> logo-test2
> Logo-test
~ Kursy
~ test
> Uczestnicy
0 Odznaki
& Kompetencje

88 Oceny

Sekcja ogdlna

Temat 1

Temat 2

Temat 3

Temat 4

Rysunek 3:

Modyfikuj ~

+ '
@ Forum aktualnosci ¢ Modyfikuj ~ &

+ Dodaj aktywnos¢ lub zaséb
Temat 1 # Modyfikuj ~

+
+ Dodaj aktywnos¢ lub zaséb
Temat 2 ¢ Modyfikuj ~

+
+ Dodaj aktywnos¢ lub zaséb
Temat 3 # Modyfikuj ~

+
+ Dodaj aktywnos¢ lub zaséb
+ Temat 4 # Modyfikuj ~

+ Dodaj aktywnosc lub zaséb

+ Dodaj temat

Dodawanie aktywnosci 1 [Zrédto: materiaty wtasne]

Dodaj aktywnos¢ lub zaséb

e
Lista

Media collection
Narzedzie zewnetrzne
Opinia zwrotna
Pakiet SCORM

Prosty Certyfikat
Stownik poje¢

Test (Quiz)

Treasure Hunt
Warsztat

Wiki

OO0 NDOI OO0 O

Zadanie

Adres URL
Bootstrap Elements.

Etykieta

N
N

g
00D 0O 2

Folder

Rysunek 4:

Modut slownika poje¢ umozliwia uczestnikom tworzenie i uzywanie zbioru definicj, jak w stowniku. Gaziekolwiek wtreéciach kursu

pojawia sig stowa lub zwroty ze siownika, moga byé e zamieniane na linki do wpi . Nazywamy to

automatycznym linkowaniem pojec.

@ wiecej pomocy

Dodawanie aktywnosci 2 [Zrédto: materiaty wtasne/
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Kurs testowy

# Home @ Kokpit  [ff) Wydarzenia 83 Mojekursy gy Ten kurs = Ukryj bloki

B > Kursy > test > Doda

ownik pojec do Temat 1

dNawigada 18- g Dodawanie nowego Stownik poje¢ do Temat 1

v Ko
(okpit P Rozwin wszystko
# Strona gfowna - Og(’)|ne
Nazwa @ Przyktadowy stownik pojec
Opis
1A~ B I = 5 % S @B & s
Przykiadowy stownik pojec
U Odznaki
¥
Wyswietl opis na stronie kursu
> Temat3 Czy to jest globalny stownik pojec?

Typ stownika pojec

Gtéwny stownik pojec :

Rysunek 5: Dodawanie stownika poje¢ — ogdlne [Zrédto: materiaty wlasne]

~ Pojecia

Automatycznie aprobuj Tak =
wpisy definicji przez
studentow

MNie &
Zawsze moZna edytowac
Pozwol na wielokrotne Nie 2
definiowanie tego samego
pojecia
Mie =
Pozwol komentowac wpisy
Tak &

Automatycznie linkuj
pojecia

Rysunek 6: Dodawanie stownika poje¢ — pojecia [Zro’dto: materiaty wtasne/
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~ Wyglad

FOMMEECTEHCIEND (3] Prosty styl stownika #

Zatwierdzony format Domysiny(zgodny z ustawionym formatem wyswietlania)

wyswietlania

Wyswietl podang ilosc

. 10
pojec na stronie
Pokaz litery alfabetu g Tak &
Pokaz link ,Wszystkie” g Tak =
Pokaz link ,.Specjalne” g Tak =
e
Tak #

Pozwol drukowad stownik

Rysunek 7: Dodawanie stownika poje¢ — wygled [Zro’dto: materiaty wtasne]

¥ Ocena
Kategoria ocen g Bez kategorii 2
~ Ocenianie
e

Role z uprawnieniami do
oceniania

Nie mam mozliwesci sprawdzi¢ uprawnien, dopdki aktywnosc nie jest zapisana

Typ zestawienia e Nie oceniane s

Rysunek 8: Dodawanie stownika poje¢ — ocena, ocenianie [Zrddto: materiaty wlasne]

» Standardowe opcje modutow
» Ogranicz dostep

» Ukonczenie aktywnosci

» Tagi

» Kompetencje

Zapisz i wroc do kursu Zapisz i wySwiet] Anuluj

W tym formularzu s3 pola wymagane oznaczone @

Rysunek 9: Dodawanie stownika poje¢ — ustawienia standardowe [Zro’dio: materiaty wtasne/



9  Platforma eWUM. Tworzenie gier — instrukcja dla nauczycieli (wersja rozwojowa)

Kurs testowy

A Home @ Kokpit [ Wydarzenia @ Mojekursy gy Ten kurs = Ukryj bloki ,*

& > Kursy > fest

& Nawigacja o
Modyfikuj ~
~ Kokpit
o + @ Forum aktualnosci ¢ Modyfikuj ~ &
# St S
e + Dodaj aktywnosc lub zasob
) Temat 1 ¢ Modyfikuj ~
<
+ @ Przykiadowy stownik poje¢ ¢ Modyfikuj ~
~ Kur :
+ Dodaj aktywnos¢ lub zas6b
Temat 2 # Modyfikuj ~
+
+ Dodaj aktywnos¢ lub zas6b
Temat 3 & Modyfikuj ~
+
b + Dodaj aktywnosc lub zasob
> Tem
> Temat 3 Temat4 ¢ Modyfikuj ~
&
> Temat4
+ Dodaj aktywnos lub zaséb
+ Dodaj temat

= Administracja o

Rysunek 10: Gotowy stownik — widok z podglgdu kursu [Zro’dio: materiaty wtasnef

2.1.2 Wypelnianie stownika pojeé¢ danymi — metoda reczna

Reczne wprowadzanie wymusza pojedyncze umieszczanie hasel w serwisie. Aby wprowa-
dzi¢ jedno hasto nalezy kolejno:

1. Na stronie gtownej (w podgladzie) stownika poje¢ wybrac¢ opcje Dodaj pojecie
(ryc{L1);

e Alternatywnie mozna wybraé te opcje z panelu administracyjnego bazy pytan

(ryc[i1).
2. Otworzy sie formularz — wypehi¢ go (ryc;
3. Zatwierdzi¢ wprowadzone zmiany przyciskiem (ryc.

Nowo dodane hasto bedzie widoczne w podgladzie stownika pojeé (ryc.
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Kurs testowy

= Administracja

# Home @ Kokpic () Wydarzenia @8 Mojekursy gy Ten kurs Jeryj bloki ® ~ Administracja stownikiem

B > Kursy > test > Temat1 > Przy

Edytyj us
bojec

pisane lokalnie

Uprawnienia
@NawEdR 4. Przyktadowy stownik pojec Ui Spraw sravnieni
~ Kokpit Filtry
# Strona glowna

Competency breakdown
Prayktadowy stownik pojec

Log

Kopia zapasowa
(IS « Przeszukaj caty tekst

Dodaj pojecie

Wyszukaj pojecia uzywajac tego indeksu

mportuj pojecia

Eksportuj pojecia
. portuj pojecia
Specjalne | A[A[B|C|C|D|E|E|F|G|H|I|JIK|LIL|M[N[N|O[O|P[Q|R|S|SITIU|V|W]|X] Dodaj pojecie
Y| Z|Z]|Z|Wszystkie
& kompetencje > Administracja kursem
Nie znaleziono 2adnych poje¢ w te] sekeji
&8 oceny
> Administracja serwisu
v @ Przykdadowy &  PREVIOUS ACTIVITY NEXT ACTIVITY - Wyszukaj
X Forum aktualnosci Przykladowa krzyzéwka
stownik poje¢
Przejdz do... s

Rysunek 11: Stownik poje¢ — reczne wprowadzanie hasta [Zrédto: materiaty wltasne]
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Kurs testowy

# Home @ Kokpit [} Wydarzenia

B > Kursy > test > Temat1 > P

BB Moje kursy g3y Ten kurs

nik poje¢ > Modyfikuj

Przyktadowy stownik pojec

Lorem

st Nawigacja ol
v Kokpit
# Strona glowna Przykiadowy stownik pojec
> Strony
ML ku
> logo-test2 - Ogélne
> Logo-test Termin @
v Kursy
Definicia @

v Te

- @p rzyktadowy

stownik pojec

Administracja ERFo

~ Administracja stownikiem

Uprawnienia

Sprawdz upraw

Filtry

Compe!

Logi

Kopia zapasowa

Dodaj pojecie
«

> Administracja kursem

> Administra;

Rysunek 12: Stownik pojeé — reczne wprowadzanie hasta — formularz [Zm’dio: materiaty wlasne]

Stowo kluczowe

Zatacznik

~ Tagi

Tagi

PREVIOUS ACTIVITY
Forum aktualnosci

1 A B 1 =E % S @B ¢ wd

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Aliquam blandit imperdiet risus
vitae tempor. In lacinia dolor sed nisl semper, vitae lacinia velit efficitur. Aliquam in
condimentum arcu. Aliquam semper vestibulum ante, sit amet convallis risus commodo
tincidunt. Aenean tempor purus nec egestas ultrices. Quisque dapibus vehicula velit non
vehicula. Vivamus et lobortis odio. Aliquam dignissim sapien ante, ut aliqguam libero
tempus vel. Donec nec est sed nulla posuere varius. Pellentesque fermentum magna
elit, non mattis nisi pulvinar ut. Integer vehicula augue ultrices dolor mattis fringilla. Duis
ac turpis a urna laoreet cursus non sed est. Praesent fringilla, tellus eu semper
commedo, leo lorem vulputate sapien, vitae mattis orci risus nec massa. Vivamus non
dignissim nibh. Praesent placerat id arcu in sodales.

Maksymalny rozmiar dla nowych plikéw: Nieograniczone, maksimum zatgcznikéw: 99

W Pl

~

Mozesz przeciggnac i upuscic pliki tutaj. aby je dodac.

Brak wyboru

ad? tagi ... v

Zarzadzaj standardowymi tagami

W tym formularzu sa pola wymagane oznaczone @

NEXT ACTIVITY
Przykladowa krzyzowka

»

Przejd? do... s
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Kurs testowy

# Home @ Kokpt [ Wydarzenia @ Mojekursy gl Ten kurs = Ukryj bloki

% > Kursy > test > Temat1 > Przykladowy stownik pojec

Nawigada 48+ przyktadowy stownik pojec

- Kokpit

Przyktadowy stownik pojec

@ Przeszukaj caty tekst
o Dodaj pojecie
~ Kursy
Wyszukaj pojecia uzywajac tego indeksu

ne | CICIDIEIEIFIGIHIIJIKILIEIMIN|RN|O|O[IPIQIRIS|S|TIU|VIW]|X]

Lorem

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Aliquam blandit imperdiet risus vitae tempor. In lacinia dolor
sed nisl semper, vitae lacinia velit efficitur. Aliguam in condimentum arcu. Aliguam semper vestibulum ante, sit amet
convallis risus commodo tincidunt. Aenean tempor purus nec egestas ultrices. Quisque dapibus vehicula velit non
vehicula. Vivamus et lobortis odio. Aliquam dignissim sapien ante, ut aliquam libero tempus vel. Donec nec est sed
nulla posuere varius. Pellentesque fermentum magna elit, non mattis nisi pulvinar ut. Integer vehicula augue ultrices
dolor mattis fringilla. Duis ac turpis a urna laoreet cursus non sed est. Praesent fringilla, tellus eu semper commodo,
lec lorem vulputate sapien, vitae mattis orci risus nec massa. Vivamus non dignissim nibh. Praesent placerat id arcu in

sodales
S @ o
« PREVIOUS ACTIVITY NEXT ACTIVITY >
Forum aktualnosci Przykiadowa krzyzéwka

Przejdz do... :
= Administracja ot

Rysunek 13: Stownik poje¢ — hasto wprowadzone recznie [Zro’dto: materiaty wtasne/

2.1.3 Wypelnianie slownika poje¢ danymi — metoda automatyczna

Automatyczna metoda wprowadzania hasel pozwala na dodanie jednoczednie duzej ich
grupy. Wymaga jednak wykorzystania arkusza kalkulacyjnego, specjalnego skryptu oraz
notatnika. Skrypt dostepny jest do pobrania tutaj (LINK) (nalezy rozpakowa¢ go przed
uzyciem), badz w wersji on-line tutaj (LINK).

Caly proces polega na przygotowaniu odpowiedniego pliku i wprowadzeniu go do portalu.
Aby przygotowac plik, nalezy:

1. Otworzy¢ arkusz kalkulacyjny (np. MS Excel, LibreOffice Calc), skrypt (patrz wy-
zej) oraz notatnik;

2. W arkuszu kalkulacyjnym przygotowac tabele. W pierwszej kolumnie powinny znaj-
dowac sie hasta, a obok nich, w drugiej kolumnie, odpowiadajace im opisy (ryc;

3. Zaznaczy¢ obszar arkusza zawierajacy hasta i ich opisy (2 kolumny x n wierszy, bez
naglowkow!) i skopiowaé go (Ctrl + C) (ryc[15);


https://moodle.org/pluginfile.php/159/mod_forum/attachment/393133/glossaryXMLconverter.zip
http://www.focusedonlearning.com/share/glossaryimport.html
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4. Wklei¢ (Zaznaczy¢ pierwsze pole tekstowe, Ctrl + V) zawartosé schowka (skopio-
wane hasta i opisy) do pierwszego pola tekstowego interfejsu skryptu i uruchomic
konwersje przyciskiem (ryc.;

5. Zaznaczy¢ caly tekst w drugim polu tekstowym interfejsu skryptu i skipiowaé go
(Zaznaczy¢ drugie pole tekstowe, Ctrl+A, Ctrl+C)(ryc[16);

6. Wklei¢ skopiowany przed chwila tekst do notatnika (Ctrl4+V) i zapisa¢ na dysku
plik tekstowy z rozszerzeniem .xml (Zapisz jako, *.xml )(ryc[L7).

o W razie problemow z plikiem, nalezy sprawdzié jego kodowanie — powinien
byé zakodowany w systemie UTF-S.

Gdy plik bedzie gotowy, mozna przestac¢ go do portalu eWUM. W tym celu:
1. Na stronie gltownej (w podgladzie) stownika poje¢ wybra¢ opcje Importuj pojecia

(ryc.;
e Alternatywnie mozna wybraé te opcje z panelu administracyjnego stownika
pojec (ryclig).
2. Otworzy sie formularz (ryc — wybraé¢ w nim plik do importu (ryc. oraz do-
celowy stownik poje¢. W wiekszosci przypadkéw bedzie to Aktualny stownik pojed;
3. Zatwierdzi¢ przestanie przyciskiem (ryc pojawi sie krétki komunikat z raportem

z importu (ryc[22).
Nowo dodane hasta beda widoczne w podgladzie stownika pojec¢ (ryc.

Vivamus Vivamus at est purus. In ac porta lorem, eget congue turpis. Suspendisse tempor lectus nec ultricies f
Curabitur Curabitur vel scelerisque lorem, id tempus risus. Phasellus et erat lacinia, porttitor purus eget, viverra

A B

1 ' hasfo opis

2 Lorem Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Aliquam blandit imperdiet risus vitae tempor
3 Maecenas Maecenas est mi, vulputate ut eros nec, scelerisque tincidunt ipsum. Maecenas sit amet consequat s:
4 Ut Ut turpis lorem, pulvinar ut gravida eget, mattis vel dolor. Vestibulum eros diam, fringilla ac luctus ac,
5 Morbi Morbi lobortis risus non ipsum molestie, sit amet aliquet lectus feugiat. Cras rutrum ultrices faucibus.
6

7

8

Vestibulun Vestibulum sed diam quis diam dictum auctor. Suspendisse mattis nisl ut finibus aliquam. Nulla ut ma

w

Nullam Nullam convallis ultrices euismod. Nunc sed risus ac purus tempus pretium. Pellentesque hendrerit ni

10 |Aenean  Aenean vehicula condimentum orci vel eleifend. Nullam sed erat pulvinar leo iaculis malesuada. Vest
11 |Sed Sed vitae turpis nisi. Donec elementum convallis porta. Quisque vehicula bibendum diam, ut faucibus
12 |Nam Nam fermentum lectus non elit eleifend, ac accumsan leo tempor. Donec molestie sed nisl eu accum
13 Donec Donec iaculis, sem nec lobortis pharetra, nibh tortor pharetra mi, commodo porta augue magna vel j
14 |Duis Duis malesuada ante quis pellentesque luctus. Praesent auctor tristique sapien sit amet egestas. Sed

15 |In In elementum ultrices massa vel fringilla. Cras vitae nibh in velit eleifend lobortis. Nulla sed ipsum saj
16 |Proin Proin at risus at sapien volutpat tristique a sit amet arcu. Ut lobortis, dolor non dignissim pharetra, es
17 |Quisque Quisque et velit eu ipsum dictum semper. Praesent a convallis dolor. Ut luctus, ex eget egestas conse
18 Cras Cras lacinia nibh quis augue posuere, eget sollicitudin tortor dapibus. Pellentesque luctus est nec lect
19 |Fusce Fusce velit enim, cursus a felis in, commodo varius mauris. Etiam mattis, nulla eget venenatis auctor,
20 Nulla Nulla id sapien et ante condimentum porta. Maecenas egestas et nisl a sagittis. Proin vel quam lacini
21 |Mauris Mauris mi dolor, sagittis sit amet scelerisque a, auctor ac felis. In urna purus, ullamcorper quis facilisi
22 Etiam Etiam finibus tellus quis vulputate viverra. Aliquam congue sem nec molestie imperdiet. Vestibulum e
23 Suspendiss Suspendisse potenti. Sed commodo aliguam massa vel consectetur. Phasellus tempor sapien vel nisl

24 Nunc Nunc ultrices congue metus placerat vehicula. Curabitur dapibus, tortor nec vulputate euismod, ex du
25 |Integer Integer lorem nisi, dapibus ac ante ac, porta tincidunt diam. Curabitur lacinia risus ultrices sollicitudin
26 Praesent Praesent in suscipit justo, non fermentum felis. Curabitur libero lacus, lacinia sit amet facilisis eget, te
27 Pellentesq Pellentesque sed pulvinar orci. Duis vitae turpis nec nisi lobortis fringilla. Etiam nec fringilla massa, sit

Rysunek 14: Przygotowanie pliku *.xml — arkusz kalkulacyjny [Zro’dio: materiaty wtasne]
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Rysunek 15:
snef

A
hasfo

opis

Lorem Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Aliguam blandit imperdiet risus vitae tempoi|
Maecenas Maecenas est mi, vulputate ut eros nec, scelerisque tincidunt ipsum. Maecenas sit amet consequat §
Ut

Morbi

Vivamus

Ut turpis lorem, pulvinar ut gravida eget, mattis vel dolor. Vestibulum eros diam, fringilla ac luctus ac

Morbi lobortis risus non ipsum molestie, sit amet aliquet lectus feugiat. Cras rutrum ultrices faucibug
Vivamus at est purus. In ac porta lorem, eget congue turpis. Suspendisse tempor lectus nec ultricies
Curabitur Curabitur vel scelerisque lorem, id tempus risus. Phasellus et erat lacinia, porttitor purus eget, viverry

Vestibulun Vestibulum sed diam quis diam dictum auctor. Suspendisse mattis nisl ut finibus aliquam. Nulla ut mg

Nullam  Nullam convallis ultrices euismod. Nunc sed risus ac purus tempus pretium. Pellentesque hendrerit n
Aenean  Aenean vehicula condimentum orci vel eleifend. Nullam sed erat pulvinar leo iaculis malesuada. Ves
Sed Sed vitae turpis nisi. Donec elementum convallis porta. Quisque vehicula bibendum diam, ut faucibug
Nam Nam fermentum lectus non elit eleifend, ac accumsan leo tempor. Donec molestie sed nisl eu accun
Donec Donec iaculis, sem nec lobortis pharetra, nibh tortor pharetra mi, commodo porta augue magna vel |
Duis Duis malesuada ante quis pellentesque luctus. Praesent auctor tristique sapien sit amet egestas. Sed
In In elementum ultrices massa vel fringilla. Cras vitae nibh in velit eleifend lobortis. Nulla sed ipsum sa
Proin Proin at risus at sapien volutpat tristique a sit amet arcu. Ut lobortis, dolor non dignissim pharetra, e
Quisque  Quisque et velit eu ipsum dictum semper. Praesent a convallis dolor. Ut luctus, ex eget egestas cons
Cras Cras lacinia nibh quis augue posuere, eget sollicitudin tortor dapibus. Pellentesque luctus est nec leci|
Fusce Fusce velit enim, cursus a felis in, commaodo varius mauris. Etiam mattis, nulla eget venenatis auctor,
Nulla Nulla id sapien et ante condimentum porta. Maecenas egestas et nisl a sagittis. Proin vel quam lacin|
Mauris Mauris mi dolor, sagittis sit amet scelerisque a, auctor ac felis. In urna purus, ullamcorper quis facilis
Etiam Etiam finibus tellus quis vulputate viverra. Aliqguam congue sem nec molestie imperdiet. Vestibulum ¢

Suspendiss Suspendisse potenti. Sed commodo aliguam massa vel consectetur. Phasellus tempor sapien vel nisl|
Nunc

Integer
Praesent Praesent in suscipit justo, non fermentum felis. Curabitur libero lacus, lacinia sit amet facilisis eget, t

MNunc ultrices congue metus placerat vehicula. Curabitur dapibus, tortor nec vulputate euismod, ex d
Integer lorem nisi, dapibus ac ante ac, porta tincidunt diam. Curabitur lacinia risus ultrices sollicitudir

Pellentesq Pellentesque sed pulvinar orci. Duis vitae turpis nec nisi lobortis fringilla. Etiam nec fringilla massa, si

Przygotowanie pliku *.xml — kopiowanie danych z arkusza [Zrédto: materiaty wha-

Original Tab-delimited text from Excel
Copy and paste from Excel Numbers
Columns - 1st: Concept. 2nd: Definition
3rd (optional): Category, 4th (optional): Keywords
non ex iaculis rhoncus. Duls erat arcu, imperdiet vel quam at, molestie
lacinia massa. Etiam id sapien ac libero venenatis facilisis. Mulla sed
fringilla mi. Donec @ ultrices risus, sed hendrerit libero.
Suspendisse Suspendisse potenti. Sed commodo aliquam massa vel
consectetur. Phasellus tempor sapien vel nisl ultricies, nec
ullamcorper diam rhoncus. Vivamus tincidunt, odio et facilisis gravida,
erat nisl vehicula diam, id rhoncus lectus enim ut sem. Phasellus
posucre vestibulum leo, sed posuere enim accumsan at. Vestibulum vitae
nulla risus. In dignissim consectetur pellentesque. Duis ullamcorper
cros nec lorem ports facilisis dignissim in magna. Curabitur ut eros

Nunc  Nunc wltrices congue metus placerat vehicula. Curabitur
dapibus, tortor nec vulputate euismod, ex dui imperdiet velit, at
viverra ligula neque non enim. Sed aliquet enim sit amet urna pretium,
ac faucibus diam vestibulum. Etiam in ligula dolor. Fusce sed nisi eget
urna vulputate rhoncus at bibendum est. Pellentesque vehicula ac dui a
molestie. Quisque ac felis dapibus, mattis massa non, tempus odio.
Fusce quis ligula magna. Munc dictum feugiat nibh iaculis rhoncus. Duis
quis rhoncus augue.

Integer Integer lorem nisi, dapibus ac ante ac, porta tincidunt diam.
Curabitur lacinia risus ultrices sollicitudin condimentum. Pellentesque
non ex lectus. In feugiat et odio eget auctor. Vestibulum tortor purus,
aliquam vitae mollis sed, eleifend interdum elit. Aliquam erat
volutpat. Suspendisse pharetra tincidunt lectus, a fringilla quam
placerat at. Mascenas gravida metus eu justo tempus, vitae cursus neque
mollis. Etiam id urna dapibus, malesuada felis quis, tincidunt eros.
Suspendisse potenti. Msuris pulvinsr, mauris eget facilisis feugiat,
tellus eros fringilla sem, eget ultricies odic quam vitas ex. Duis quis
dapibus urna, vitse vulputate arcu.

Prassent Pracsent in suscipit justo, non fermentum felis
Curabitur libero lacus, lacinia sit amet facilisis eget, tempus sit
amet dism. Sed vestibulum aliqusm tempus. Sed maxinus lorem viverra
lectus scelerisque vehicula. Donec ultrices porta varius. Horbi lacinia
enim at elit gravida elementum. Praesent et ante eget purus eleifend
blandit nec ut nunc. Aliquanm gravida rutrum leo, ut dapibus dolar
bibendun vel.

Pellentesque  Pellentesque sed pulvinar orci. Duis vitae turpis nec
nisi lobortis fringilla. Etiam nec fringilla messa, sit amet suscipit
Lorem insum dnlar sit amet. consectetur adiniscine alit

Swap Concept and Definition
Multiple Categories/Keyword (separate by , )
Dynamic Link | Excel Multi Line Definition

Convert WebCT Export to Tab-text

replace < with « | | replace <> with ()

Version 0.4 by Yasu Imaa

Output XML code

Copy and paste this on a text editor document
and save it as xml (with UTF-8 encoding)

<?wml version="1.0" encoding="UTF-8"2>
<BLOSSARY>
<InFO>
<NAME>Glossary</NAME>
<INTRO>Glossary</INTRO>
<ALLOWDUPLICATEDENTRIES>@</ALLOWDUPLICATEDENTRIES>
<DISPLAYFORMAT>dictionary</DISPLAYFORMATS
<SHOWSPECTAL >1</SHOWSPECTAL >
<SHOWALPHABET>1</SHOWALPHABET>
<SHOWALL>1</SHOMALL>
<ALLOWCOMMENTS>@< /ALLOWCOMMENTS >
<USEDYNALINK>@</USEDYNALINK>
<DEFAULTAPPROVAL>1</DEFAULTAPPROVAL>
<GLOBALGLOSSARY>@</GLOBALGLOSSARY >
<ENTBYPAGE>1@</ENTBYPAGE>
<ENTRIES>
<ENTRY>,
<CONCEPT>Lorem</CONCEPT>
<DEFINITION>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit. Aliquam blandit imperdiet risus vitae tempor. In
lacinia dolor sed nisl semper, vitae lacinia velit efficitur. Aliquam
in condimentun arcu. Aliquam semper vestibulum ante, sit amet
convallis risus commodo tincidunt. Aenean tempor purus nec egestas
ultrices. Quisque dapibus vehicula velit non vehicula. Vivamus et
lobortis odio. Aliquam dignissim sapien ante, ut aliquam libero tempus
vel. Donec nec est sed nulla posuere varius. Pellentesque fermentum
magna elit, non mattis nisi pulvinar ut. Integer vehicula augue
ultrices dolor mattis fringilla. Duis ac turpis a urna laoreet cursus
non sed est. Praesent fringilla, tellus eu semper commodo, leo lorem
vulputate sapien, vitae msttis orci risus nec massa. Vivamus non
dignissim nibh. Praesent placerat id arcu in sedales.</DEFINITION>
<FORMAT>1</FORMAT >
<USEDYNALTNK>B</USEDYNALINK>
<CASESENSITIVE></CASESENSITIVE>
<FULLMATCH>@</FULLMATCH>
<TEACHERENTRY>1</TEACHERENTRY>
</ENTRY>
<ENTRY>
<CONCEPT>Maecenas</CONCEPT>

Rysunek 16: Przygotowanie pliku *.xml — skrypt konwertujgcy dane [Zro’dlo: materiaty wtasne/
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1 <2xml version="1.0" encoding="UTF-8"2>
2 E<GLDSSARY>
3 <INEO>
4 <NAME>Glossary</NAME>
5 <INTRO>Glossary</INTRO>
3 <ALLOWDUPLICATEDENTRIES>0</ALLOWDUPLICATEDENTRIES>
7 <DISPLAYFORMAT>dictionary</DISPLAYFORMAT>
g <SHOWSPECIAL>1</SHOWSPECIAL>
9 <SHOWALPHABETY
<SHOWALL>1</5H |f Zapisywanie jako x
:ﬁggg‘g;ﬁgigz‘ = v 1 | < WUMAID > kizyzowka v O | Przeszukaj: kizyzowka »
<DEFAULTAPPROY -
<GLOBALGLOSSAH Oroanzui v Nowy folder = - @
<ENTBYPAGE>10 D Muzyka ~
| <ENTRIES> N N
5 <ENTRY> B Obiekty 3D
<CONCEPT & Obrazy x X
<DEFINIT blandit
vitae 14 7 ¥ Pobrane stibulum
purus ne > [ Pulpit . databasel xlsx databaselxml database2.xisx pus et 1
tempus vy = gna elit
mattis Nazwa pliku: | databaselxmi | Fringill
mattis ¢ arcu in
20 <FORMAT: Zapisz jako typ: All types (**) 7
21 <USEDYNA
22 <CASESEN
23 <FULLMAT A Ukryj foldery Anuluj
24 <TEACHER
PR - </ENTRY>
26 B <ENTRY>
27 <CONCEPT>Maecenas</CONCEPT>
28 <DEFINITION>Maecenas est mi, vulputate ut eros nec, scelerisque tincidunt ipsum. Maec
fringilla porta varius et, ornare eu sapien. Suspendisse in ultricies dolor. Integer
ex vitae, iaculis efficitur diam. Suspendisse potenti.</DEFINITION>
29 <FORMAT>1</FORMAT>
30 <USEDYNALINK>0</USEDYNALINK>
31 <CASESENSITIVE>0</CASESENSITIVE>

Rysunek 17: Przygotowanie pliku *.xml — zapisywanie pliku [Zro’dto: materiaty wtasne/

KU rS testowy = Administracja R

# Home @ Kokpit  f) Wydarzenia B3 Moje kursy gy Ten kurs Ukryj bloki o™ v Administra townikiemn

Edyruj ustawienia

& > Moje kursy >

» Temat1 » Prz.

zypisane lokalnie

Role przy
Uprawnienia
&h Nawigacja - Q2 Uprawnienia P B
Przyktadowy stownik pojec Versia do wydruk Sprawd:

v Kokpit

# Strona Filiey Compet

> strony Przykladowy stownik poje¢ Lo

v Moje ku Kopia zapasowa

0 odznaki

©& Kompetencje

BB Oceny

kcja ogélna

(VS S Wl @ Przeszukaj caly tekst

Dodaj poj

Wyszukaj pojecia uzywajac tego indeksu

specjalne |A|A|BICICIDIEIEIFIGIHITIJIKILIEIMIN
Y 7 | Wszystkie

Dodg]

Odt

Importuj pojecia

Dodaj poje:
TIUIVIWIX]

> Administr

> Administr

Rysunek 18: Stownik poje¢ — automatyczne wprowadzanie hasta — import pojeé [Zrédio: mate-

riaty wltasne/
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Kurs testowy

# Home @ Kokpit ) Wydarzenia B Mojekursy  gaTenkurs = Ukryj bloki ™

B > Kursy > test > Temat1 > Przyktadowy stownik poje¢ > Importuj pojecia > Importuj pojecia z pliku XML

& Nawigada +#-  mportuj pojecia z pliku XML
~ Kokpit
# Strona glowna Plik do importu g Wybierz plik ...

v Moje kursy

R 9

> Logo-test
“ MeZesz przeciagnac i upuscic pliki tutaj, aby je dodac.
~ Kursy
v test
> Uczestnicy importujdo @ Aktualny stownik pojec &
0 Odznaki

- [ Importuj kategorie
& Kompetencje

> Sekga ogélna
~ Temat 1

v @ Przykdadowy

stownik poje¢ «  PREVIOUS ACTIVITY NEXT ACTIVITY
Szukaj wediug Forum aktualnosci Przykladowa krzyzowka
alfabetu
Eprzyktadowa Przejdi do... B

krzyzéwka

Rysunek 19: Stownik poje¢ — automatyczne wprowadzanie hasta — formularz [Zrédto: materiaty
wtasne]

Wybor plikéw

T Pliki serwera

T Ostatnie pliki

&4 Przeslij plik
Zatgcznik
&, Pobiel 3
& Pobieranie URL Wybierz plik | database1.xml

n Prywatne pliki
Zapisz jako
£ Wikimedia

Autor
Maciej Krajsman

Wyhbierz licencje

Wszelkie prawa zastrzezone

Przeslij ten plik

Rysunek 20: Stownik pojeé¢ — automatyczne wprowadzanie hasta — import pliku *.xml [Zrédto:
materiaty wtasne/



A Home

Kurs testowy

@ Kokpit P Wydarzenia B3 Mojekursy  g3aTen kurs
B > Kursy > test > Temat1 > Przykia
& Nawigacja

~ Kokpit

k po,
LK R

# Strona giowna
&

jec > Importuj pojecia > Importuj

17 Platforma eWUM. Tworzenie gier — instrukcja dla nauczycieli (wersja rozwojowa)

Plik do importu

u XML

Importuj pojecia z pliku XML

Wybierz plik ...

database1.xml

Importuj do
v Temat 1
v °Pr2yk|«]do'.w
stownik pojec¢

Aktualny stownik pojec

Importuj kategorie
&« PREVIOUS ACTIVITY
edhug Forum aktualnosci
wa
teriaty wtasne/

Przejdi do...

Kurs testowy

NEXT ACTIVITY »
Przyktadowa krzyzéwka
@ Kokpit [ Wydarzenia @ Moje kursy gy Ten kurs
ES > Kursy > test > Temat1 > Przykiad
& Nawigacja
v Kokpit

$o-

Rysunek 21: Stownik poje¢ — automatyczne wprowadzanie hasta — zatwierdzenie [Zm’dto: ma-
A Home

e¢ > Importuj pojecia > Importuj

Importuj pojecia z pliku XML

= Ukryj bloki
llog¢ wpiséw: 26
Zaimportowano wpisy: 26
« PREVIOUS ACTIVITY
Forum aktualnosci
& Kompetencje
BB nrany
materiaty wtasne/

Przejdz do...

NEXT ACTIVITY
Przykiadowa krzyzowka

»
Rysunek 22: Stownik poje¢ — automatyczne wprowadzanie hasta —

raport z importu [Zro’dio:
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Kurs testowy

# Home @ Kokpit  [¥) Wydarzenia

B > Kursy > test > Temat1 > P

s Nawigacja R
~ Kokpit
# Strona gfowna
> Strony
~ Moje kursy
> logo-test2
> Logo-test
~ Kursy
v test
> Uczestnicy

U Odznaki

& Kompetencje

Szukaj wedtug
alfabetu
Eprzykiadowa
krzyzéwka
> Temat 2
> Temat 3

> Temat4

= Administracja 3ot

~ Administra wnikiem

Edytuj ust.

Role przypisane lokalnie
Uprawnienia

Sprawdz uprawnienia
Filtry

Competency breakdown
Logi

Kopia zapas

Odtwérz

mportuj pojecia

ortuj pojecia

Dodaj pojecie

> Administracja kursem

> Administracj

88 Dodaj blok

Dodaj ... %

&8 Moje kursy g Ten kurs Ukryj bloki ®

stownik pojec » aj wedlug alfabetu

Przyktadowy stownik pojec 8 Wersia do wydruku

Przyktadowy stownik pojec

!\ Przeszukaj caty tekst
Dodaj pojecie

Wyszukaj pojecia uzywajac tego indeksu
Specjaine [A[A[B|C|CIDIE|EIFIGIHIIIJIKILILEIMIN|N[OJOIPIQIRISIS|TIUIVIW]|X]
Y|Z]|Z]|Z]|Wszystkie

Strona: 1 2 3 (Dale))

Wszystkie

A

Aenean

Aenean vehicula condimentum ordi vel eleifend. Nullam sed erat pulvinar leo iaculis malesuada. Vestibulum metus
eros, condimentum vel malesuada eu, malesuada vel felis. Maecenas a urna vestibulum, eleifend lacus id, eleifend
arcu. Vestibulum ante ipsum primis in faucibus orci luctus et ultrices posuere cubilia Curae; Nulla efficitur diam ac leo
ullamcorper porta. Duis enim lacus, iaculis non neque vitae, sodales fermentum justo. Sed ac tristique est. Integer
vehicula arcu eu est viverra, ac faucibus enim ultrices.

S @ O #

C
Cras

Cras lacinia nibh quis augue posuere, eget sollicitudin tortor dapibus. Pellentesque luctus est nec lectus varius, quis
scelerisque tellus condimentum. Vestibulum non lectus neque. Fusce eu semper eros. Curabitur rhoncus a lectus nec
bibendum. Aliquam sit amet luctus nibh, sit amet efficitur tellus. Proin tristique euismod justo vel volutpat. Etiam at
sapien sit amet ligula malesuada convallis. Vivamus neque mi, consequat at elementum id, malesuada ullamcorper
nulla. Donec nec lobortis lec. Nullam at turpis interdum, faucibus felis vitae, tincidunt nulla. Nam eu sem mauris.
Praesent elementum sem enim, eget porta enim gravida nec. Nunc iaculis sapien ligula, at aliqguam augue scelerisque
non. Aliqguam feugiat, lectus quis finibus consequat. lorem nisi condimentum leo, accumsan gravida lacus enim in elit.

% @ O #

Curabitur

Curabitur vel scelerisque lorem, id tempus risus. Phasellus et erat lacinia, porttitor purus eget. viverra risus. Donec
tristique eros eu bibendum bibendum. Aliquam quam neque, sodales sit amet turpis non, sodales vestibulum elit.
Integer porttitor posuere quam, non semper justo pharetra a. Curabitur sed mollis mi, eget fermentum tellus. Sed sed
suscipit tellus. Aliquam mi purus, luctus vel sapien at, egestas facilisis elit. Nulla efficitur at lorem sit amet eleifend.
Etiam condimentum aliquam sapien sit amet commodo. Etiam pellentesque quam quam, vitae iaculis erat posuere
consectetur.

S @ o n

D
Donec

Donec iaculis, sem nec lobortis pharetra, nibh tortor pharetra mi, commodo porta augue magna vel justo. In felis
lacus, laoreet sit amet dignissim in, tincidunt ut odio. Proin vitae felis tristique, pretium diam et, ultricies eros. Sed
posuere maximus augue ac semper. In bibendum lacus tellus, at vestibulum purus mollis at. Duis molestie fringilla
urna, quis vestibulum eros hendrerit at. Nam commodo placerat blandit

% O o &

Duis

Duis malesuada ante quis pellentesque luctus. Praesent auctor tristique sapien sit amet egestas. Sed gravida tellus
sed semper ultrices. Nam risus turpis, dictum et faucibus ac, pulvinar sed metus. Duis facilisis sed neque quis dictum.
Ut ut arcu et tellus aliquet tincidunt vel non massa. Suspendisse imperdiet gravida eleifend. Mauris tempor congue
lobortis. Maecenas in purus tempus, venenatis nibh vitae, tempor erat. Proin semper fringilla ex, id cursus dolor
scelerisque non. Donec eros purus, dictum vel eleifend eget, placerat id purus. Suspendisse convallis nunc a metus
sollicitudin venenatis. Pellentesque feugiat, ex aliquam lobortis posuere, nunc tellus venenatis augue, vitae pharetra
diam nunc et ex. Maecenas at tellus ac nisi volutpat congue pharetra ut leo. Sed varius, purus quis feugiat sagittis, nisl
massa condimentum justo, vel cursus arcu augue a ipsum.

LS -]

Rysunek 23: Stownik poje¢ — hasta wprowadzone automatycznie [Zro’dto: materiaty wtasne/
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2.1.4 Baza pytann — zalecane ustawienia slownika pojeé

Jedli stownik ma by¢ wykorzystywany jako baza pytan, zalecane sg nastepujace ustawienia

(rycl24} 1-6, rycR5} 7-10):

1.

10.

niewyswietlanie opisu stownika na stronie kursu;
(,Wyswietl opis na stronie kursu” puste)

. brak zgody na wpisy studentéw;

utomatycznie aprooul wpis efninicit przez studentow’’ nie
(»Automatycznie aprobuj wpisy definicji p tudentow”: nie)

. pozostawienie mozliwodci edycji stownika;

(,Zawsze mozna edytowac”: Tak)

. w zaleznosci od potrzeb: pozwolenie (badz nie) na wielokrotne definiowanie tego

samego hasta;
(,Pozwdl na wielokrotne definiowanie tego samego pojecia”: Tak/Nie)

. brak zgody na komentowanie wpiséw;

(,;Pozwdl komentowaé wpisy”: Nie)

. brak linkowania poje¢;

(,Automatycznie linkuj pojecia”™ Nie)

. brak zgody na drukowanie stownika przez studentow;

(,,Pozwdl drukowaé stownik”: Nie)

. nieocenianie aktywnosci;

(,Typ zestawienia”: Nie oceniane)

. ukrycie stownika przed studentami;

(,Dostepnosé” Ukryj przed studentami”)

niewykrywanie ukoriczenia aktywnodci.

(,Sledzenie ukoticzenia” Nie wykrywaj ukoticzenia aktywnosci, ,Po wykonaniv ak-
tywnosci”: Nic nie réb)

Rysunek 24: Baza pytan — zalecane ustawienia stownika pojeé 1 [Zro’dto: materiaty wtasne/
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~ Wyglad
Format wyswietlania @ ~ Standardowe opcje modutéw

Prosty styl stownika &
Desieeneede Ukryj przed studentami &
1]

o 2 ustawionym formatem wyswietlania) ¢ NumerID @

format
wyswietlania

Wyswietl podan ilos¢
poje¢ na stronie

» Ogranicz dostep

~ Ukoriczenie aktywnosci
Pokat litery alfabetu g

Tak &

Sledzenie ukoriczenia @ Nie wykrywaj ukoriczenia aktywnosci s
Pokaz link .Wszystkie” @ Tok ¢

» Tagi
Pokaz link .Specjalne” @ ks

~ Kompetencje

A Kompetencje kursu @ Brakwyboru
Tak ¢
Pozwdl drukowac stownik . v
~ Ocenianie Po wykonaniu aktywnosct Nic nie réb . .
)

Menedzer, Prowadzacy. Prowadzacy bez praw edycji

Role z uprawnieniami do
oceniania Zzapisziwrocdokursu | Zapisz i wyswietl [T}

Rysunek 25: Baza pytan — zalecane ustawienia stownika pojeé 2 [Zro’dto: materiaty wtasne/
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2.2 Pytania

Pytania przechowywane sa w bazie pytan, ktéra moze by¢ dotaczona do kazdego kursu.
Dostep do bazy uzyska¢ mozna w bloku administracja kursem (ryc. . 7 zaktadki Baza
pytan nalezy wybrac¢ pozycje Pytania.

= Administracja 3o

N

Rysunek 26: Baza pytari — Administracja kursem [Zm’dh): materiaty wtasne]

Moga przybiera¢ wiele r6znych form, jednak modut mod_game korzysta tylko z trzech
spoérod nich:

e krotka odpowiedz
e wybdr wielokrotny
e prawda/falsz

Kazde z nich moze dodatkowo nalezeé¢ do okreslonej kategorii i mie¢ przypisane slowa
kluczowe. Niniejsza instrukcja dotyczy tylko powyzszych rodzajow pytan, pozostale nie
zostaly w niej opisane.

2.2.1 Dodawanie pytan — metoda reczna

Reczne wprowadzanie wymusza pojedyncze umieszczanie pytan w serwisie. Aby wpro-
wadzi¢ jedno pytanie nalezy na stronie gtownej (w podgladzie) bazy pytan poje¢ wybraé
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opcje Utwdrz nowe pytanie... (ryc. Dalsze kroki opisane s3 w odpowiednich fragmen-
tach tej sekcji (w zaleznosci od rodzaju pytania), ale schemat zawsze wyglada nastepu-
jaco:

1. Wybraé¢ odpowiedni rodzaj pytania z menu i zatwierdzi¢ wybor;

2. Otworzy sie formularz — wypeknié¢ go;

3. Zatwierdzi¢ wprowadzone zmiany przyciskiem.

Kurs testowy

# Home @ Kokpit ) Wydarzenia  #8 Mojekursy  glyTen kurs E= Ukryj bloki

% > Moje kursy > test > Baza pytan > Pytania

o Nawigadja
Pytania Kategorie mport Eksport
v Kokpit

Baza pytan

Wybierz kategorig:  DomysIna dla: test s

Domysina kategoria dla pytan wspoétdzielonych w kontekscie 'test'.

Nie zastosowano filtrow tagow

Filtruj wg tagow v

#Ipokaz tekst pytania na liscie pytan
Opcje wyszukiwania p

Rysunek 27: Dodawanie nowego pytania [Zro’dlo: materiaty wtasne]

Reczne dodawanie pytania: krotka odpowiedz

1. Wybraé Krdtka odpowied? z menu i zatwierdzi¢ wybor (ryc;
2. Wybraé preferowane ustawienia z formularza (ryc. W razie watpliwosci skorzy-
sta¢ z dostepnej pomocy (sekcja;
e Nalezy wypenic nastepujgce sekcje: Ogolne (ryc , Odpowiedzi (ryc,
Ustawienia dla wielu prob (ryc32), Tagi (ryc[32).
3. Zatwierdzi¢ wprowadzone zmiany przyciskiem (ryc.

Nowo dodane pytanie bedzie widoczne w podgladzie bazy pytan (ryc.
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Wybierz rodzaj nowego pytania

PYTANIA

Pozwala na odpowied do kilku wyrazéw. Odpowied z ktére moga zawierat znaki

= Wybor wielokrotny wieloznaczne.
Prawda/Falsz

Dopasowanie

Krétka odpowiedz

Numeryczne

Esej

FEF D E

Losowe pytanie krétkiej odpowiedzi z dobieraniem

%8

Obliczeniowe
Obliczeniowe proste
Obliczeniowe wielokrotnego wyboru

Przeciagni] | upusc markery

@ b B W

Przeciagnij | UpuSE na tekst

Pytanie zagniezdzone (dawne Cloze)

«

Wybierz brakujace stowa

Ztap i przeciagnij na obrazek
INNE

B opis ©

Rysunek 28: Dodawanie pytania — Krétka odpowieds [Zrédto: materiaty wtasne]

Kurs testowy

# Home @ Kokpit [} Wydarzenia  E Mojekursy gl Ten kurs = Ukryj bloki

IS > Mojekursy > test > Bazapytan > Pytania > E

tuj pytanie Krétkiej odpowiedzi

& Nawigacja +%-  Dodaj pytanie Krétkiej odpowiedzi e
~ Kokpit » Rozwirn wszystko
# Strona giowna - Ogome

> strony
strony (eI Domysina dla: test :
~ Moje kursy .

v test
Nazwa pytania @ Przyktadowe pytanie - krétka odpowied:

> Uczestnicy

U odznaki Tresc pytania @
] 1 A B I 2 E % S @H & g
& Kompetencje

BB Oceny Gdzie znajduje sig kora wzrokowa? Podaj dokladna nazwe struktury anatomicznej (po
> Sekcja ogélna polsku).

> Temat1

Temat 2
> Temat3
> Temat 4

> logo-test2

> Logo-test
-— - . Z
= Administracja R

Rysunek 29: Dodawanie pytania — Krétka odpowiedZ — ogdlne 1 [Zro’dlo: materiaty wtasne/
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Domysina punktacja @

1 A B I = E % % N & m
0Ogolna informacja
zwrotna

ID number

Rozrézniaj wielkosc liter Nie, wielkos¢ liter nie jestistotna %

Rysunek 30: Dodawanie pytania — Krotka odpowieds — ogdlne 2 [Zrédto

~ Odpowiedzi
Tl Plat potyliczny Ocena | 100% s
Informacja zwrotna
1 A B I E/E % & @ H ¢ w3

Gratulacje, poprawna odpowiedz!

odpowieds 2
powieds Mozg Ocena  20% s

Informacja zwrotna
1 A B I = E % & @ 6 & w @

Nalezy podac dokiadna nazwe struktury anatomicznej.

SiPETEEE Ptat potyliczny mozgu Ocena = 90% :

Informacja zwrotna
1 A B I = E % & G@ B & w @

al

: materiaty wltasne/

Odpowied? poprawna, jednak plat potyliczny wystepuje jednie w mozgu - nie ma

potrzeby powielania tej informacji.

Rysunek 31: Dodawanie pytania — Krétka odpowiedZ — odpowiedzi [Zro’dio: materiaty wtasne/
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~ Ustawienia dla wielu prob

L2

Kara dla kazde] btednej
proby

33.33333% =

Wskazdwka 1

1A B I = E % % @R R

Jaki narzad odpowiada za odbieranie wrazeri wzrokowych?

Wskazowka 2

1A B I = E % % @R G

Na jakie czesci dzieli sie kresomozgowie?

Dodaj kolejng podpowiedz

» Tagi

Zapisz zmiany i kontynuuj edycje

Rysunek 32: Dodawanie pytania — Krotka odpowied? — ustawienia dla wielu prob, tagi [Zro’dio:
materialty wtasne/

Kurs testowy

# Home @ Kokpit [ Wydarzenia il Mojekursy gl Ten kurs £= Ukryj bloki J*

B5 > Mojekursy » test > Bazapytan > Pytania

& Nawigacja -
gacl A Pytania | Kategorie mport  Eksport
~ Kokpit
4 Strona giwna Baza pyta n
> Strony

Wybierz kategorie:  Domysina dla: test (1) &

~ Moje kursy Domyslna kategoria dla pytan wspéidzielonych w kontekscie 'test’.

~ test Nie zastosowano filtréw tagow

U Odznaki Filtruj wg tagow v
& Kompetencje IPokaz tekst pytania na liscie pytan
B Oceny Opcje wyszukiwania b

> Sekcja ogolna

> Temat 1 B Pytanie Utworzony przez Ostatnio zmieniony przez
- Imig / Nazwiske / Data Imig / Nazwisko / Data
> Temat 2 Py Maciej Krajsman Maciej Krajsman
mat 2 D Praykadowe pytanie - krétka odp: @ £ 1@, 1 1300k 2500 o i
> Temat3 Gdzie znajduje sie kora wzrokowa? Podaj dokladng nazwe struktury anatomicznej (po polsku).
Z zaznaczonymi:
> Temat4
Domysina dla: test(1) &

> logo-test2

Rysunek 33: Gotowe pytanie (krétka odpowieds) [Zrédto: materiaty wtasne]
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Reczne dodawanie pytania: wybor wielokrotny
1. Wybraé¢ Wybdr wielokrotny z menu i zatwierdzi¢ wybor (ryc;
2. Wybraé preferowane ustawienia z formularza (ryc. W razie watpliwoéci skorzy-
sta¢ z dostepnej pomocy (sekcja;
e Nalezy wypehié nastepujgce sekcje: Ogolne (ryc , Odpowiedzi (ryc{37)),
Ztozona odpowiedz zwrotna (ryci38)), Ustawienia dla wielu prob (rycf38]), Tagi
(ryc38).

3. Zatwierdzi¢ wprowadzone zmiany przyciskiem (ryc.
Nowo dodane pytanie bedzie widoczne w podgladzie bazy pytan (ryc.

Wybierz rodzaj nowego pytania

PYTANIA 3
Umotiiwia wybér jednej lub kiku 2 sty proponowanych adpowiedt

® i wybor wielokrotny

oo Prawdarraisz

i Dopasowanie

ia odpowied?

B e

% Losowe pytanie krotklej odpowiedzi z dobieraniem

Przeciagni] | upust na tekst

Pytanie zagniezdzone (dawne Cloze)

v Wybierz brakujace slowa

+*

Ziap i przeciagni] na obrazek

INNE

Rysunek 34: Dodawanie pytania — Wybdr wielokrotny [Zrédto: materiaty wltasne]

Kurs testowy

# Home @ Kokpic () Wydarzenia @8 Mojekursy gl Ten kurs = Ukryj bloki "

B% > Moje kursy > test > Baza pytan > Pytania > Edycja pytania

o Nawigacja +@-  Dodawanie pytania wielokrotnego wyboru e

. » Rozwiri wszystko
# Strona glowna ~ Ogolne
> Kategoria

~ Moje kursy
v test Nazwa pytania @
> Uczestnicy
U odznaki Treéc pytania @
& Kompetencje
&8 oceny
> Sekcja ogblna

> Temat 1

> Temat 3

Temat 4
> logo-test2

> Logo-test

= Administracja R

Rysunek 35: Dodawanie pytania — Wybor wielokrotny — ogdlne 1 [Zrédto: materiaty wtasnef

DomyslIna dla: test s

Przykladowe pytanie - wybdr wielokrotny

1 A B I = E % S @6 & md

Jak brzmi odpowiedz na ostateczne pytanie, czym jest zycie, Wszechswiat i.. | tak dalej?
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Domysina punktacja @

1| A B I |2 E % % @ HE & w3
0Ogdlna informacja
zwrotna
ID number
Jedna lub wiele X
ina wied +
odpowiedzi? Tylko jedna odpowiedz
¥ Wymieszaj odpowiedzi
Numerowanie odpowiedzi a.b.c. .. s

Rysunek 36: Dodawanie pytania — Wybdr wielokrotny — ogdlne 2 [Zrédto: materiaty wtasne]

~ Odpowiedzi
Wybar 1
1 A B I E E % %) M@ N & m D
42
(e 100% :
Informacja zwrotna
1 A B I = E % S| @ ®BE ¢ w3

Wybér 2

1 A~ B I = E % S @ & wF
BAb, Homar, Wloszczyzna
e Zaden ]
Informacja zwrotna
1 A B I = E % S| @B & wF
Wybér 3
1 A B I EE % | %) M@ | & w D
666
B Zaden :
Informacja zwrotna
1 A B I =EE % S @ E & w D

Rysunek 37: Dodawanie pytania — Wybor wielokrotny — odpowiedzi [Zro’dlo:

materiaty wtasne/



Platforma eWUM. Tworzenie gier — instrukcja dla nauczycieli (wersja rozwojowa)

28

~ Ztozona informacja zwrotna

Dla kazdej poprawnej
odpowiedzi

Dla kazdej czesciowo
poprawnej odpowiedzi

Opcje

Dla kazdej niepoprawnej
odpowiedzi

1A B I =2 % & @R ¢ w PR

Twoja odpowiedzZ jest poprawna.

1A B I = E % & @B ¢ w

Twoja odpowiedz jest czesciowo poprawna.

#| Pokaz liczbe poprawnych odpowiedzi po zakonczeniu pytania

1A B I = E % & @B ¢ w

Twoja odpowied? jest niepoprawna.

~ Ustawienia dla wielu préb

e

Kara dla kazdej btednej
proby

Wskazowka 1

Opcje wskazowki 1

Wskazowka 2

Opcje wskazowki 2

» Tagi

33.33333% #

1 A B I = E % & @@ R & @

Obliczenia byly bardzo skomplikowane i trwaty 7.5 miliona lat.

Opcje Wyczysc nieprawidfowe odpowiedzi || Pokaz liczbe poprawnych odpowiedzi

1A B I = E % & @B ¢ w3

Co otrzymasz, gdy pomnozysz 6 razy 77

Opcje  Wyczysc nieprawidfowe odpowiedzi| | Pokaz liczbe poprawnych odpowiedzi

Dodaj kolejng podpowied#

Zapisz zmiany i kontynuuj edycje

Rysunek 38: Dodawanie pytania — Wybor wielokrotny — ztoZona odpowied? zwrotna, ustawienia
dla wielu prob, tagi [Zrédto: materialy wtasne]
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Kurs testowy

# Home @ Kokpit ) Wydarzenia @8 Mojekursy gl Ten kurs = Ukry] bloki ™

B > Mojekursy > test » Baza pytan > Pytania

N. -
a‘ awigacja o Pytania Kategorie mport Eksport
~ Kokpit

# strona gléwna Baza pyta n

‘Wybierz kategorie:  Domysina dla: test (1) &
~ Moje kursy Domysina kategoria dla pytan wspotdzielonych w kontekscie ‘test'.

v test Nie zastosowano filtréw tagow

> Uczestnicy
U Odznaki Filtruj wg tagow ... v
™ Kompetencje [@Pokat tekst pytania na liscie pytart

BB Oceny Opcje wyszukiwania p

> sekcja ogdlna

> Temat 1 B pytanie Utworzony przez Ostatnio zmieniony przez
- Imig / Nazwisko / Data Imig / Nazwisko / Data
> Temat2 = 5 Maciej Krajsman Maciej Krajsman
[i= Praykladowe pytanie - wybor wiel ® & 21 @ 1 315550505058 11luty 2020, 23:58
> Temat 3 Jak brzmi edpowied? na ostateczne pytanie, czym jest zycie, Wszechdwiat i... i tak dalej?
Z zaznaczonymi:
> Temat4
Domysna dia: test(1) &
5 logo-test2

Rysunek 39: Gotowe pytanie (wybor wielokrotny) [Zrédto: materiaty wlasne]

Reczne dodawanie pytania: prawda/falsz

1. Wybraé¢ Prawda/fatsz z menu i zatwierdzi¢ wybor (rycld0));
2. Wybraé preferowane ustawienia z formularza (ryc. W razie watpliwosci skorzy-
sta¢ z dostepnej pomocy (sekcja;
e Nalezy wypehié nastepujace sekcje: Ogolne (rycldl]), Ustawienia dla wielu
prob (rycid2)), Tagi (ryc.
3. Zatwierdzi¢ wprowadzone zmiany przyciskiem (ryc.

Nowo dodane pytanie bedzie widoczne w podgladzie bazy pytai (ryc.

Wybierz rodzaj nowego pytania

PYTANIA

= Wybor wielokrotny

PrawdarFaisz
i Dopasowanie

= Krétka odpowied?

& Numeryczne

B esel

thiej odpowiedzi z

we proste

wielokrotnego wyboru

markery

e (dawne Cloze)

«

Wybierz brakujace siowa

+*

2lap i przeciagnij na obrazek

INNE

Rysunek 40: Dodawanie pytania — Prawda/fatsz [Zrédto: materiaty wtasne/
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Kurs testowy

= Ukryjbloki *

# Home @ Kokpic ) Wydarzenia gl Moje kursy g8, Ten kurs

B% > Mojekursy > test > Baza pytari > Pytania > Edycja pytania '

e Nawigacja +##-  Dodawanie pytania 'Prawda/Fatsz'

v Ko
Kokpit P Rozwir

& Strona glowna - Ogolne

Kaleeela Domyélna dla: test B

Nazwa pytania @ Przykiadowe pytanie - Prawda/fatsz

Tresé pytania @

1 A~ B I

Czy szczepienia ochronne powoduja autyzm?

y
b
Domyélna punktacja @ 7
1A B 1| EE % S @B & mF
OgéIna informacja
zwrotna
> Uzytkow
& Wypisz mni
Y Filtry
> Raporty
& Ustawi n
> Odznaki e
[ Kopia zapasowa 1D number
Poprawna odpowied e s
Odpowiedz zwrotna do :
odpowiedzi ‘Prawda’ 1Ay B 1| = E %S @R & s
Pytania
Kategorie Gratulacje, prawidlowa odpowiedz!
mport
Eksport
> Administraga s
Wyszukaj V
Odpowiedz zwrotna do :
odpowiedzi Falsz' 1 A B I = E %S @ H & m g
88 Dodaj blok
Nie, szczepienia ochronne nie powoduja autyzmu.
Dodaj ... :
4

Rysunek 41: Dodawanie pytania — Prawda/fatsz — ogdlne [Zm’dio: materiaty wtasne]



31 Platforma eWUM. Tworzenie gier — instrukcja dla nauczycieli (wersja rozwojowa)

~ Ustawienia dla wielu prob

Kara dla kazdej btednej i
préby

» Tagi
Zapisz zmiany i kontynuuj edycje

Rysunek 42: Dodawanie pytania — Prawda/fatsz —

ustawienia dla wielu préb, tagi [Zrédh):
materiaty wtasnel

Kurs testowy

# Home @ Kokpit [ Wydarzenia @ Mojekursy  glaTen kurs =

£ Ukryj bloki o*

B > Mojekursy > test > Baza pytan > Pytania

N. -
& Nawigacja o Pytania | Kategorie  Import  Eksport
~ Kokpit

# strona gléwna Baza pyta n

Wybierz kategorie:  Domyslna dla: test (1) ¢
v Moje kursy DomysIna kategoria dla pytan wspotdzielonych w kontekscie test'.

Nie zastosowano filtrow tagéw

v test
> Uczestnicy
U Odznaki Filtruj wg tagow ... v
& Kompetencje “IPokaz tekst pytania na liscie pytan

Opcje wyszukiwania

EEmiD Utworzony przez 0Ostatnio zmieniony przez
S Imie / Nazwisko / Data Imig / Nazwisko / Data
b Maciej Krajsman Maciej Krajsman
+ Praykladowe pytanie - Prawda/fak: % & 1@ @ 333550555157 12 luty 2020, 01:59
Czy szczepienia ochronne powodujg autyzm?
Z zaznaczonymi:
> Temat4
Domysina dla: test(1)

> logo-test2

Rysunek 43: Gotowe pytanie (prawda/fatsz) [Zrédto: materiaty wtasne]

2.2.2 Dodawanie pytain — metoda automatyczna (w przygotowaniu)
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2.3 Test (quiz)

Test wykorzystuje baze pytan (sekcja, wiec tworzenie go jedynie w celu dostarczenia
danych do aktywnosci z mod_ game jest pozbawione sensu. Wystarczy skorzystaé z bazy
pytan — z uwagi na $ciste powigzanie tych dwoch elementéw, dodawanie pytan do testu
oznacza w istocie powiekszenie bazy pytan o nowe wpisy badz wykorzystanie istniejacego
wczesniej wpisu. Niemniej, mozna wykorzystywaé juz istniejace testy jako gotowe zbiory
pytan.

2.3.1 Wykorzystanie gotowego testu jako zrodla pytan (w przygotowaniu)
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3 Gry

3.1 Dane

Przed utworzeniem aktywnogsci warto przygotowac zrodto danych, np. stownik pojeé¢. Opis
tego procesu znajduje sie w sekcji 2] Wypelnienie gry danymi mozna rowniez zrealizowaé
w pozniejszym czasie, edytujac jej ustawienia (ryc. .

Wybierz stownik

Wybierz kategorie

Wybierz kategorie pytan

Dofacz podkategorie Dofgcz podkategorie

ivlerzul Przykladowy test &

Rysunek 44: Zrédta danych [Zrédto: materiaty wtasne]

3.2 Gry — tworzenie aktywnosci

Kazda z gier to aktywnosé na platformie eWUM i tworzy sie ja tak samo, jak inne ak-
tywnosci. Nalezy kolejno wykona¢ nastepujace czynnosei (w czesci ogolnej wykorzystane
zostaly ryciny dotyczace gry krzyzéwka):

Uruchomi¢ tryb edycji kursu (ryc[5);
Rozpocza¢ dodawanie aktywnosci/zasobu w docelowym temacie kursu (ryc.;
Wybra¢ wtasciwa gre z menu i zatwierdzi¢ wybor (ryc;
Wybra¢ preferowane ustawienia z formularza (ryc. W razie watpliwosci skorzy-
sta¢ z dostepnej pomocy (sekcja ;
e Konkretne formularze przedstawione zostaly szczegdétowo w tym rozdziale in-
strukcji, we wlasciwych podrozdziatach.
e Czesé opcji jest wspolna dla réznych modutow (Standardowe opcje modutow,
Ogranicz dostep, Ukonczenie aktywnosci, Tagi, Kompetencje) (ryc.
5. Zatwierdzi¢ wypelniony formularz przyciskiem (ryc..

W=

Gotowa gra widoczna bedzie w wybranym kursie (ryc[50]

Szczegblng uwage nalezy zwrécié na pola dotyczace zrodta danych w sekeji Ogdlne, tutaj
nalezy wybraé Zzrédto danych zawierajace hasta do gry. Jezeli sg w nim pozycje opatrzone
kategoriami, mozliwe jest réwniez okreslenie kategorii (ryc.
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Kurs testowy

# Home @ Kokpit [ Wydarzenia i Moje kursy gy Ten kurs = Ukryj bloki /*

B > Kursy > test

%

& Nawigacja

@ Forum aktualnosci
v Kokpit

A Strona glowna Temat 1

Kopia

EICR - B K

Przyktadowy stownik poje¢ Odwérz

Ukryte przed studentami

o
3

Temat 2

Temat 3

Temat 4

& Kompete

ncje

ogolna
> Temat 1
> Temat 2
> Temat3

> Temat 4

Rysunek 45: Tryb edycji kursu [Zm’dio: materiaty wtasne]

Kurs testowy

# Home @ Kokpit [ Wyda &

B > Kursy > test

& Nawigacja .

v Kokpit 3
(s
i @ Forum aktualnosci & Modyfikuj ~ &
# Strona gtowna
> Strony

+ Dodaj akty S¢ lub zasob

+ Temat 1 # Modyfikuj ~
+ Przyktadowy stownik poje¢ & Modyfikuj =
Ukryte przed studentami
+ Dodaj aktywnosc lub zaséb
Temat 2 # Modyfikuj
+
+ Dodaj akty S¢ lub zasob
> cja ogdlna
> Temat 1 Temat 3 & Modyfikuj ~
+
> Temat 2
> Temat 3 + Dodaja $¢ lub zaséb
> Temat 4
& Temat 4 » Modyfikuj ~

= Administracja .

$¢ lub zasob

+ Dodaj temat

Rysunek 46: Dodawanie gry 1 [Zro’dfo: materiaty wtasnef
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Dodaj aktywnos¢ lub zaséb

Czat
[ This game takes words from either a Glossary or quiz short answer questions and generates a random crossword puzzle, Teacher
can set number Words that contains. Student can press the button “Check crossword” to check f

Glosowanie the answers are correct, Every crossword is dynamicso s differen to every student.

[

- Cryptex
Gra - Krzyzowka

Gra - Milionerzy

Gra - Sudoku

Gra- Ukiyty obraz
Gra - Weze i Drabiny
Gra - Wisielec
Interactive Content
Kurs podrzedny
Kwestionariusz

Lekcja

Lista

Media collection
Narzedzie zewnetrzne

Opinia zwrotna

IOQPOPODPTHEEEEEEE®OE

Rysunek 47: Dodawanie gry 2 [Zrédto: materiaty wlasne]

Kurs testowy

# Home @ Kokpit [ Wydarzenia 838 Mojekursy g3 Ten kurs = Ukryj bloki ™

B > Kursy > test > Dodawanie n

ego Gra do Temat 1

& Nawigacjs +#-  @mDodawanie nowego Gra do Temat 1 e

~ Kokpit

# Strona gtowna - Ogolne

> Strony

» Rozwir wszystko

Name @ Przyktadowa krzyzowka

~ Moje kursy

> logo-test2 Description

1 A~ B I =

e S E®H & wA

> Logo-test
v Kursy Przyktadowa krzyzéwka
v test
> Uczestnicy
U odznaki
& Kompetencje
B Oceny
> Sekcja ogolna £
> Temat1

] Wyswietl opis na stronie kursu @
> Temat2

Rysunek 48: Dodawanie gry — formularz [Zro’dio: materiaty wtasne/
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» Standardowe opcje modutow
» Ogranicz dostep

» Ukonczenie aktywnosci

» Tagi

» Kompetencje

Zapisz i wroc do kursu Zapisz i wyswietl Anuluj

w tym formularzu s3 pola wymagane oznaczone @

Rysunek 49: Dodawanie gry — ustawienia standardowe [Zrédto: materiaty wtasne/

Kurs testowy

# Home @ Kokpit i) Wydarzenia B8 Moje kursy  glaTen kurs £ Ukryj bloki *

B > Kursy > test

& Nawigaga A Modyfikuj ~
Modyf

~ Kokpit &+

P @ Forum aktualnosci &

# strona giowna Modyfikuj ~ &

> s + Dodaj aktywnosc lub zasob
v M rsy
Temat 1 » Modyfikuj ~
> logo-test2 +
> Logo-test + @ Pprayktadowy stownik pojet # Modyfku]
Mody
© Kursy
“ test [Deveeprsizmienin]
> Uczestnicy & KR Przykladowa krzyzéwka & @
U Odznaki
& Kompetende Z20n
Boce i
Temat 2 » Modyfikuj =
> Sekeja ogolna +
> Temat 1 + Dodaj aktywnos¢ lub zas6b
> Temat 2
Modyfikuj ~
S emat s & Temat 3 ¢ 1odyfikuj
> Temat4
+ Dodaja 05¢ lub zas6b

= Administracja PR + Temat4 » Modyfikuj ~

+ Dodaj aktywnos¢ lub zasob
~ Administracja ku

B Edytu ust + Dodaj temat
Edytuj us

Rysunek 50: Gotowa gra — widok z podglgdu kursu [Zrédto: materialy wtasne]

Zrédio pytan Stownik pojec &

Wybierz stownik Przyktadowy stownik pojec #

Wybierz kategorie
stownika

Ak

Rysunek 51: Ustawienia Zrodta danych [Znidto: materiaty wtasne]
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3.3 Krzyzowka

Na liscie aktywnosci krzyzowka figuruje jako Gra — Krzyzéwka (ryc. . W czasie jej
tworzenia nalezy wypelni¢ nastepujace sekcje formularza:

Ogolne (ryc[p3] p4),

Ocena (rycl55)),

Krzyzowka — Ustawienia (ryclb))),
Ustawienia nagtowka i stopki (oryg. Header/Footer Options) (ryc,

oraz pozostale — standardowe dla réznych modutéw (Standardowe opcje modutow,
Ogranicz dostep, Ukonczenie aktywnosci, Tagi, Kompetencje) (ryc.

Gotowa krzyzowka widoczna bedzie w wybranym kursie (ryc ryc.

1.

Ol N

Dodaj aktywnos¢ lub zaséb

IOQOPODPHEEEEEEE®OE

Czat
Forum

Glosowanie

Gra- Cryptex

Gra- Krzyzowka

Gra - Milionerzy

Gra - Sudoku

Gra - Ukryty obraz
Gra - Weze | Drabiny
Gra - Wisielec
Interactive Content
Kurs podrzedny
Kwestionariusz

Lekcja

Lista

Media collection
Narzedzie zewnetrzne

Opinia zwrotna

Rysunek 52: Gra — Krzyzowka

[Zrédto: materiaty wtasne]
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Kurs testowy

# Home @ Kokpit [l Wydarzenia @B Moje kursy g3y Ten kurs = Ukryjbloki ,*

B > Kursy > test » Dodawanie nowego Gra do Temat 1

& Nawigada 4@ mDodawanie nowego Gra do Temat 1

~ Kokpit ) Rozwin wszystko
# Strona glowna v Ogé|ne
Name @ Przyktadowa krzyzowka
> logo-test2 Description
1 A~ B I = E % S BB ¢ wF

> Logo-tes
~ Kursy Przykiadowa krzyzowka

v test

Vo
™ Kompetencje

Bo

Wyswietl opis na stronie kursu

> Temat 2

Rysunek 53: Dodawanie krzyzéwki — ogélne 1 [Zrédto: materiaty wtasne]

Zrodto pytan Stownik pojec %

e Przykladowy stownik pojec #

Wybierz kategorie

stownika M
Only approved or Nie &
teacher's glossary entries T

Wyhbierz kategorie pytan .
Dotgcz podkategorie Nie &

Wybierz quiz .

Maksymalna liczba podejsé

Disable summarize Nie &

Show high score (number
of students)

Rysunek 54: Dodawanie krzyzowki — ogolne 2 [Zro’dto: materiaty wtasne/
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~ Ocena

Kategoria ocen @ Bez kategorii #

Prog zaliczeniowy g

Ocena maksymalna 100

Metoda oceniania .
Najwyzsza ocena %

TP TREERS (2 9 & | stywen s || 2020% | 16% | 4832 0 wiacz
ERKCHER eI 9 & | styzen & | 20204 | 162 || 48+ £ Owhac
~ Krzyzowka - ustawienia
Maksymalna ilos¢ kolumn
krzyzowki
Minimalna ilosc stow
Maksymalna ilos¢ stow
Zezwdl na spacje w Nic &
wyrazach -
Uktad Wyrazenia pod krzyzdwka *
Disables text-
transform:uppercase in Mie %
Css
Maximum compute time in 5

seconds

Rysunek 55: Dodawanie krzyzowki — ocena, ustawienia [Zro’dto: materiaty wtasne/
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40

~ Header/Footer Options

Text at the top of page
1 A~ B I

Przyktadowy nagtéwek

Tekst na dole

1 A-|B I

Przyktadowa stopka

= E %

&2
]

EE % S| @

Rysunek 56: Dodawanie krzyzowki — nagtowek i stopka [Zro’dto: materialty wtasne/

Kurs testowy

# Home @ Kokpit [ Wydarzenia @8 Mojekursy gy Ten kurs

B > Kursy > test

& Nawigacja .

~ Kokpit
+ @ Forum aktualnosci &
@ Strona glowna

Temat 1 #

o

Ukryte przed studentami

> cja ogdlna & Temat 2 s
> Temat 1
> Temat 2
> Temat 3 .[. Temat 3 s
> Temata

= Administracja G- o+ Temat 4 »

~ Administracja kursem

£ Edytuj ustawienia

Rysunek 57: Gotowa krzyzowka — widok z podglgdu kursu [Zrédto:

Przyktadowy stownik poje¢ ¢

+ R Przyktadowa krzyzéwka o

£ Uknyj bloki ,*

Modyfikuj ~ &

$¢ lub zaséb

Modyfikuj =

Modyfikuj ~

Modyfikuj ~ & [

+ Dodaj aktywnos¢ lub zasob

Modyfikuj *

+ Dodaj aktywnos¢ lub zasob

Modyfikuj ~

+ Dodaj aktywnos¢ lub zasob

+ Dodaj temat

materiaty wtasne/
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Kurs testowy

# Home @ Kokpt ) Wydarzenia @8 Mojekursy g3 Ten kurs

B > Kursy > test > Temat1 > P.

&b Nawigacja o
v Kokpit Ocena 0 %
o strona g Przykladowy nagiéwek
> Strony
~ Moje kursy 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 Witaj!
> logo-test2 1 ‘ | Kliknij na stowo aby
> Logo-test 2 rozpoczac.
~ Kursy E ‘ | ‘ | ‘
v test 4
> Uczestnicy 5
U odznaki 6 [ ] ]
& Kompetencje 7
B8 Oceny E
> Sekcja ogdlna 2
10 o
1 o [ ]
e | ][] | L] [
& Przykiadowa & — o P
krzyzéwka “ ‘ I— i
> Temat 2 = || [—
> Temat 3 he | |
> Temat 4 7 - — — = ~ —
18
19 - ] N N - - ]
= Administracia 4 g ~ _ —
| sprawd? krzyzéwke | | Krzyz6wka zakoriczona | | Drukyj |
~ Game administration Poziomo

Edytuj ustawienia 1: Nam fermentum lectus non elit eleifend, ac accumsan leo tempor. Donec molestie sed nisl eu accumsan. Suspendisse
consequat eu arcu quis commodo. Vestibulum odio neque, pellentesque luctus luctus nec, viverra et lorem. Cras viverra
rutrum quam, sed rhoncus ipsum tempor at. Nunc sagittis nec magna et finibus. Aliquam id viverra mi.

3: Nullam convallis ultrices euismed. Nunc sed risus ac purus tempus pretium. Pellentesque hendrerit nisi vitae lacinia
interdum. Cras at eros porta, bibendum tortor quis, vestibulum purus. Ut aliquet nulla at tincidunt placerat. Proin varius

Role przypisane lokalnie

Uprawnienia

SprawdZ upr.

Filtry

y breakdown

Informacje

£ Modyfikuj

& View glossary Przyktadowy

townik pojec

justo in libero fermentum, sit amet auctor risus facilisis. Duis tristique aliquet dolor. Praesent purus lectus, aliquet at elit vel,
bibendum imperdiet risus. Suspendisse non dolor dolor.

4: Donec iaculis, sem nec lobortis pharetra, nibh tortor pharetra mi. commodo porta augue magna vel justo. In felis lacus,
laoreet sit amet dignissim in, tincidunt ut odic. Proin vitae felis tristique, pretium diam et, ultricies eros. Sed posuere
maximus augue ac semper. In bibendum lacus tellus, at vestibulum purus mollis at. Duis molestie fringilla urna, quis
vestibulum eros hendrerit at. Nam commodo placerat blandit.

8: Etiam finibus tellus quis vulputate viverra. Aliquam congue sem nec melestie imperdiet. Vestibulum et sagittis urna.
Vivamus et sapien ligula. Curabitur maximus eget orci at lobortis. Mauris tempus tortor et mi varius accumsan. Sed
malesuada bibendum feugiat. In aliquet eu augue a rutrum. Aenean elit arcu, ultrices congue imperdiet sodales, viverra non
nunc. Fusce tristique doler quis augue pharetra molestie. Phasellus fringilla tellus in orci consequat bibendum. Duis et risus
non ex iaculis rhoncus. Duis erat arcu, imperdiet vel quam at, molestie lacinia massa. Etiam id sapien ac libero venenatis
facilisis. Nulla sed fringilla mi. Donec a ultrices risus, sed hendrerit libero.

10: Ut turpis lorem, pulvinar ut gravida eget, mattis vel dolor. Vestibulum eros diam, fringilla ac luctus ac, tincidunt pharetra
sem. suspendisse fringilla pulvinar elementum. Praesent lorem ante, accumsan ac felis eget, dapibus mattis est. Aenean
bibendum erat odio, a facilisis dolor porta ut. Curabitur interdum, mi id tincidunt pretium, ligula risus feugiat nibh, a efficitur
ante nulla sed nisl. Sed at commodo quam. Vestibulum ante ipsum primis in faucibus orci luctus et ultrices posuere cubilia
Curae; In lobortis massa ac tortor posuere, eget sodales mi hendrerit. Vestibulum malesuada neque nec risus fermentum, eu
iaculis erat consequat. Class aptent taciti sociosqu ad litora torquent per conubia nostra, per inceptos himenaeos. Phasellus
malesuada scelerisque mollis. Quisque at libero suscipit, semper purus ultrices, imperdiet eros.

12: Cras lacinia nibh quis augue posuere, eget sollicitudin tortor dapibus. Pellentesque luctus est nec lectus varius, quis
scelerisque tellus condimentum. Vestibulum non lectus neque. Fusce eu semper eros. Curabitur rhoncus a lectus nec
bibendum. Aliquam sit amet luctus nibh, sit amet efficitur tellus. Proin tristique euismod justo vel volutpat. Etiam at sapien

Rysunek 58: Gotowa krzyzéwka — przyktadowa rozgrywka [Zrédto: materiaty wlasne]



Platforma eWUM. Tworzenie gier — instrukcja dla nauczycieli (wersja rozwojowa) 42

3.4 Milionerzy

Milionerzy to gra wzorowana na teleturnieju o tej samej nazwie. Jej przebieg wyglada
nastepujaco: gracz odpowiada kolejno na pytania, az do momentu popelnienia btedu.
Z kazda poprawna odpowiedzia uzyskuje coraz wyzsza kwote nagrody (w przypadku
platformy eWUM — wirtualna).

Na liscie aktywnosci milionerzy figuruja jako Gra — Milionerzy (ryc. . W czasie ich
tworzenia nalezy wypelni¢ nastepujace sekcje formularza:

1. Ogolne (ryc ,

Ocena (rycl62),

Milionerzy — Ustawienia (ryc,

Ustawienia nagtéwka i stopki (oryg. Header/Footer Options) (rycl63)),

oraz pozostale — standardowe dla réznych modutow (Standardowe opcje modultow,
Ogranicz dostep, Ukonczenie aktywnosci, Tagi, Kompetencje) (ryc

Ol W

Gotowa gra widoczna bedzie w wybranym kursie (ryc rycl65).

Dodaj aktywnos¢ lub zaséb

Caat .

Aquestion is displayed to the student which

o the next number in the game untilthe user has

completed the questions. If a question is answere

Gra - Cryptex
Gra - Krzysowka
Gra- Milionerzy

Gra - sudoku

Gra - Ukiyty obraz
Gra - Weze i Drabiny
Gra - Wisielec
Interactive Content
Kurs podrzedny
Kwestionariusz
Lekcja

Lista

Media collection

Narze

ewnetrzne

Opinia zwrotna

IOQPOPOPOIPHEEEEEEE®OE

Rysunek 59: Gra — milionerzy [Zrddto: materiaty wlasne/
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Kurs testowy

# Home @ Kokpit [ Wydarzenia B Mojekursy  glyTen kurs = Ukryjbloki ™

B > Moje kursy > test > Dod

e Nawigacja +#- g Dodawanie nowego Gra do Temat 1
~ Kokpit » Rozwiri wszystko
# Strona glowna bt Ogolne
i Name @ Milionerzy
Description
1 A B I =E % % @Rk &
Przyktadowi milionerzy
™ kompetencje
B0
b
> Temat1
> Temat 2
> Temat 3 Vs
> Temat4

Wyswietl opis na stronie kursu

S laan tactd

Rysunek 60: Dodawanie milionerow — ogdlne 2 [Zrédio: materiaty wtasne]

Zrodio pytan Pytania s

Wybierz kategorie pytan Dormyélna dia: test (1) 4

Dotgcz podkategorie

Wybierz quiz

Maksymalna liczba podejsc

Disable summarize

Nie

a9

Show high score (number
of students)

Rysunek 61: Dodawanie milionerow — ogolne 2 [Zro’dlo: materiaty wtasne/
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v Ocena

SRR CEE Bez kategorii +

Prog zaliczeniowy 0,00

Ocena maksymalna 100

Metoda oceniania Majwy?sza ocena &

Open the game

24 & luty = 2020 % || 04 % 10 + | ) Owlac
Zakoncz gre 24 & luty P 2020 = 04 & 10 = | 84 Whacz
~ Millionaire’ options
Background color £408080
Randomize questions Tak &

Rysunek 62: Dodawanie milioneréw — ocena, opcje milionerow [Zro’dio: materialy wtasne/

~ Header/Footer Options

Text at the top of page

1 A~ B I = E|| % | S @
Przykiadowy nagtéwek
4
Tekst na dole
1 A B I = E| % S @

Przyktadowa stopka

Rysunek 63: Dodawanie milioneréw — nagtowek i stopka [Zro’dto: materiaty wtasne/
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Kurs testowy

# Home @ Kokpit () Wydarzenia B8 Mojekursy g Ten kurs E= Ukryj bloki ™

B > Mojekursy > test

& Nawigada e -2 Modyfikuj
viodyfikuj =
~ Kokpit viv
P @ Forum aktualnosci ¢

# Strona glowna Modyfikuj ~ &

> strony + Dodaj aktys ¢ lub zasob

~ Moje kursy
’ Temat 1 ¢ Modyfiku] =
~ test +

Uczestnicy ¢
> Uczestnicy + e Przykiadowy stownik poje¢ & Modyfikuj ~
U odznaki ;

& Kompetende | npepred sudentami.

+ |@ Przyktadowy test #*

Modyfikuj ~ & 5

> Sekcja ogolna

&+ .
S Tematt B Przyktadowa krzyzéwka & Modyfikuj ~ & &
> Temat2 .
mat2 + B Milionerzy & Modyfikuj ~ & &
> Temat3
R + Dodaj aktywnosé lub zasob

logo-test2 Temat 2 P Modyfikuj ~
> Logo-test +

+ Dodaj aktywnosé lub zasob

= Administracja - . Temat3 ¢ Modyfikuj ~

v Administracja kursem + Dodaj aktywnosc¢ lub zasob

Rysunek 64: Gotowi milionerzy — widok z podgladu kursu [Zrédto: materiaty wtasne]

Kurs testowy

# Home @ Kokpit M) Wydarzenia B3 Moje kursy gy Ten kurs E= Ukryj bloki

B > Moje kursy > test > Temat1 > Milionerzy

& Nawigacja R Przykiadowy nagtowek

~ Kokpit
# strona gtéwna
> Strony Sp:s0 ﬂ ,iwwi X
~ Moje kursy
- ak brzmi odpowiedz na ostateczne pytanie, czym jest zycie, Wszechswiat i... i tak dalej?
> Uczestnicy
0 Odznaki
™ Kompetencje
& Oceny
> Sekcja ogolna

v Temat 1

Bob, Homar, Wioszczyzna

666
42

Rysunek 65: Gotowi milionerzy — przyktadowa rozgrywka [Zro’dto: materiaty wtasne/
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