We-learning

Warszawski Uniwersytet Medyczny

Warszawski Uniwersytet Medyczny

Platforma e-learningowa eWUM

Krzyzowka (mod game+# Crossword)

INSTRUKCJA DLA NAUCZYCIELI

Maciej Janusz Krajsman
maciej. krajsman@wum. edu. pl

10 stycznia 2020


mailto:maciej.krajsman@wum.edu.pl

Platforma eWUM. Mod game#Crossword — Instrukcja dla nauczycieli 2
Spis tresci

(I Modul mod game)| 3

[I.1  Wprowadzenie|. . . . . . . . . . e 3

(1.2 Zrodla danych|. . . . .. .. 3

2 Slownik pojeé| 4

[2.1  Tworzenie stownika pojed| . . . . . . . . .. ..o 4

2.2 Wypetnianie stownika danymi| . . . . . . .. ... o000 9

22.1 Metodarecznal . . . . . . ... 9

[2.2.2  Metoda automatycznal . . . . . .. ..o 11

[2.3  Baza pytan — zalecane ustawienia stownika pojed/. . . . . . .. ... ... 18

3 Krzyzowkal 19

BIDand. ... ... ... .. 19

3.2 Tworzenie krzyzowki| . . . . . . ... oo 20




3 Platforma eWUM. Mod game#Crossword — Instrukcja dla nauczycieli

1 Modul mod game

1.1 Wprowadzenie

Modut mod_game to dodatek do platformy eWUM, ktory rozszerza jej funkcjonalnosé
o kilka gier edukacyjnych:

e Wisielec (oryg. Hangman)

Krzyzowka (oryg. Crossword)

Wykreslanka (oryg. Cryptez)

Milionerzy (oryg. Millionaire)
Sudoku
Weze i drabiny (oryg. Snakes and ladders)

Ukryty obraz (oryg. The hidden picture)

Modut jest zainstalowany na platformie e-learningowej eWUM i mozna z niego korzystaé
przy tworzeniu materialéw dydaktycznych dla kursantéw. Niniejsza instrukcja dotyczy
w szczegolnosci gry Krzyzowka (opisana doktadniej w sekeji [3)) — w obecnej wersji nie
beda rozpatrywane pozostale aktywnosci oferowane przez rozszerzenie mod _game.

Na poczatku nalezy zaznaczy¢, ze wszystkie zrzuty ekranu zawarte w tym dokumencie
tworzone byly przy uzyciu platformy eWUM w wersji 3.7 i motywu Adaptable. Obrazy
sa pogladowe, rzeczywisty wyglad platformy zalezy od wersji oprogramowania, zastoso-
wanego motywu oraz jego ustawien.

1.2 Zrodla danych

Kazda z gier zawartych w module mod game automatycznie decyduje, jakie pytania
i w ktérym momencie zostang zadane. Przed rozpoczeciem tworzenia materiatow dydak-
tycznych trzeba jednak okresli¢ tresé pytan oraz mozliwe odpowiedzi (wraz z oznaczeniem
poprawnej). Potrzebne do tego jest zrédto danych, ktéorym moze byé (w zaleznosci od
gry):
stlownik pojeé (oryg. glossary) — caly stownik badz pojedyncza kategoria zawartych
w nim haset

pytania (oryg. questions) — trzy rodzaje:

1. prosta odpowiedz

2. pytania wielokrotnego wyboru

3. tak/nie

Test (quiz) (oryg. Quiz)

W przypadku gry Krzyzéwka najprosciej wykorzystaé pierwsza opcje, czyli stownik pojec.
Zostal on opisany w sekcji
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2 Slownik pojeé

Stownik poje¢ to aktywnosé na platformie eWUM. Stanowi uporzadkowany zbiér po-
je¢ (haset) z opisami. Kazde z nich moze dodatkowo naleze¢ do okreslonej kategorii
i mie¢ przypisane stowa kluczowe. Moze by¢ tworzony przez samego nauczyciela badz
przy wspoétudziale uczestnikéw kursu.

Istnieje mozliwosé ukrycia stownika przed uczestnikami kursu, wiec moze by¢ wykorzy-
stany na przyklad jako baza pytan.

2.1 Tworzenie slownika pojeé

Stownik poje¢ tworzy sie tak samo, jak pozostale aktywnoéci na platformie eWUM.
Nalezy kolejno wykona¢ nastepujace czynnosci:

Uruchomi¢ tryb edycji kursu (ryc|l));
Rozpocza¢ dodawanie aktywnosci/zasobu w docelowym temacie kursu (ryci2));

Wybraé¢ stownik poje¢ z menu i zatwierdzi¢ wybor (rycf3);

s

Wybra¢ preferowane ustawienia z formularza (rycH). W razie watpliwosci skorzy-
sta¢ z dostepnej pomocy (ryc));

e Nalezy wypei¢ nastepujace sekcje: Ogolne (rycH), Pojecia (ryco]), Wyglad
(ryc., Oceny (ryc, Ocenianie (ryc. oraz pozostale — standardowe dla
roznych modutow (Standardowe opcje modutow, Ogranicz dostep, Ukonczenie
aktywnosci, Tagi, Kompetencje) (ryc[9).

5. Zatwierdzi¢ wypelniony formularz przyciskiem (ryc.@).

Gotowy stownik poje¢ widoczny bedzie w wybranym kursie (ryc. Mozna go nastepnie
wypeié¢ danymi
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Kurs testowy

# Home @ Kokpit [ Wydarzenia @ Mojekursy  ghyTen kurs

B5 > Kursy > test

& Nawigacja
@ Forum aktualnosci
v Kokpit
Temat 1
Temat 2
Temat 3
Temat 4
v test
> Uczestnicy
U Odznaki
™ Kompetencje
B8 Oceny
>
> Temat1
> Temat 2
> Temat 3
> Temat4

E= Ukryj bloki ®

L -

Ustawienia dziennika ocen

Kopia zap

Odtwérz

mperc

- I N = - I I -

Rysunek 1: Tryb edycji kursu [Zrédto: materiaty wtasne]

Kurs testowy

#l Home @ Kokpit ) Wydarzenia @ Mojekursy g3 Ten kurs

B8 > Kursy > test

& Nawigacja .
v Kokpit

+ © Forum aktuanoéci &
# Strona gléwna

> St
v Moje kursy
> logo-test2 + Temat 1~
Temat 2 »
&+
& Kompetencje Temat 3 ¢
88 Oceny &
> Sekcja ogolna
> Temat 1 T 4
> Temat 2 s emat4 ¢
> Temat 3
> Temat 4

Rysunek 2: Dodawanie aktywnosci 1 [Zro’dto

= Ukryj bloki

Modyfikuj ~

Modyfikuj ~ &

Dodaj aktywnos¢ lub zaséb

Modyfikuj ~

Sc lub zasob

Modyfikuj ~

Dodaj akty

Dodaj akty

Modyfikuj ~

Sc lub zasob

+ Dodaj temat

: materiaty wtasne/
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Dodaj aktywno$¢ lub zaséb

Lista ¢ uczes

22 stownika, moga byé aut

definic ok w slowniky. korsu

Media collection o
automatycznym linkowaniem pojet.

Narzedzle zewnstizne
[}

Opinia zwrotna
Paklet SCORM
Prosty Certyfikat
Siownik pojec
Test(Quiz)
Treasure Hunt
Warsztat

wiki

00N DO: OO0 O C

Zadanie

2
g

Adres URL
Bootstrap Elements
Etykieta

Folder

®60 a0

Rysunek 3: Dodawanie aktywnosci 2 [Zm’d#o:

Kurs testowy

# Home @ Kokpit [} Wydarzenia @l Mojekursy  ghTen kurs

B8 > Kursy > test > Dodawanie nowego Stownik pojec do Temat 1

& Nawigada

Nazywamy to

Anuluj

materiaty wtasne/

£ Ukryj bloki

» Rozwin wszystko

+¢- @ Dodawanie nowego Stownik poje¢ do Temat 1o
v Kokpit
# Strona gtwna - Ogdne
i i:'cj:iurf, RERCE (D) Przykiadowy stownik pojec
> logo-test2 Opis
s Logotest 1 A B I = E %S @R g
~ Kursy Przykladowy stownik poje¢
~ test
> Uczestnicy
U odznaki

& Kompetencje

& Oceny

Sekcja ogoina

> Temat1 i
[0 Wyswiet! opis na stronie kursu @

> Temat2

> Temat 3 [ Czy to jest globalny stownik pojec? @

> Temat4

Typ stownika poje¢ @

Glowny stownik pojec s

Rysunek 4: Dodawanie stownika poje¢ — ogdlne [Zrédto: materiaty wlasne]

o Stownik pojec do Temat 1

e Dodawanie nowego Stownik poje¢ do Temat 1 e

~ Ogadlne

BERSE) () Przyktadowy stownik pojec

Modut stownika pojec umozliwia
uczestnikom tworzenie i uzywanie zbioru
definigji, jak w stowniku. Gdziekolwiek w
tresciach kursu pojawig sie stowa lub zwroty
ze stownika, moga by¢ automatycznie
zamieniane na linki do wpisu w stowniku.
Nazywamy to automatycznym linkowaniem
pojec.

& wigcej pomocy

Rysunek 5: Dodawanie stownika poje¢ — pomoc [Zro’dlo: materiaty wtasne/
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~ Pojecia

Automatycznie aprobuj Tak %
wpisy definicji przez
studentow

Mig &
Zawsze moina edytowac
Pozwol na wielokrotne Nie &
definiowanie tego samego
pojecia
Mie =
Pozwol komentowac wpisy
Tak %

Automatycznie linkuj
pojecia

Rysunek 6: Dodawanie stownika poje¢ — pojecia [Zm’dto: materialty wtasne/

~ Wyglad

Formatwyswietlania Prosty styl stownika %

Zatwierdzony format Domyslny(zgodny z ustawionym formatem wyswietlania) +

wyswietlania

Wyswietl podang ilosc¢

pojec na stronie 0
Pokat litery alfabetu Tak =
Pokaz link ,Wszystkie” Tak =
Pokaz link ..Specjalne” Tak =
Tak #

Pozwol drukowac stownik

Rysunek 7: Dodawanie stownika poje¢ — wygled [Zro’dto: materiaty wtasne/
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~ Ocena

Kategoria ocen Bez kategorii %

~ Ocenianie

Role z uprawnieniami do Nie mam mozliwesci sprawdzi¢ uprawnien, depoki aktywnosc nie jest zapisana

oceniania

Typ zestawienia Nie oceniane N

Rysunek 8: Dodawanie stownika poje¢ — ocena, ocenianie [Zro’dio: materialy wtasne/

» Standardowe opcje modutow
» Ogranicz dostep

» Ukonczenie aktywnosci

» Tagi

» Kompetencje

Zapisz i wroc do kursu Zapisz i wyswietl Anuluj

W tym formularzu s3 pola wymagane oznaczone @

Rysunek 9: Dodawanie stownika poje¢ — ustawienia standardowe [Zro’dio: materiaty wtasne/

Kurs testowy

# Home @ Kokpit [ Wydarzenia @ Mojekursy  glaTen kurs = Ukryj bloki *

B > Kursy > test

o Nawigadja R

Modyfikuj

 Kokpit & (i
@ Forum aktualnosci & Modyfikuj ~ &

+ Dodaj aktywnos¢ lub zaséb

+ Temat 1 ¢ Modyfikuj =
+ @ Przyktadowy stownik poje¢ #* Modyfikuj ~
- test + Dodaj aktywnos¢ lub zaséb
+ Temat 2 » Modyfikuj ~
+ Dodaj aktywnos¢ lub zaséb
+ Temat 3 # Modyfikuj =
+ Dodaj aktywnosc lub zas6b
v Temats & Temat 4 ¢ Modyfikuj =

+ Dodaj aktywnos¢ lub zas6b

= Administracjia g g - + Dodaj temat

Rysunek 10: Gotowy stownik — widok z podglgdu kursu [Zro’dio: materiaty wtasnef
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2.2 Wypelnianie stlownika danymi
Wypetni¢ stownik danymi mozna na dwa sposoby.
Recznie — metoda latwiejsza, ale wolniejsza,
Automatycznie — metoda szybsza, ale trudniejsza.
2.2.1 Metoda reczna

Reczne wprowadzanie wymusza pojedyncze umieszczanie hasel w serwisie. Aby wprowa-
dzi¢ jedno hasto nalezy kolejno:

1. Na stronie gtownej (w podgladzie) stownika poje¢ wybra¢ opcje Dodaj pojecie
(ryc{L1);

2. Otworzy sie formularz — wypei¢ go (ryc;

3. Zatwierdzi¢ wprowadzone zmiany przyciskiem (ryc.

Nowo dodane hasto bedzie widoczne w podgladzie stownika pojeé (ryc.

Kurs testowy

# Home @ Kokpit ) Wydarzenia B Mojekursy gy Tenkurs E= Ukry] bloki *

B > Kursy > test > Temat1 > Przy

s Nawigacja R Przyk+adowy stownik pOJeC’ 2 Wersja do wydruku

v Kokpit

Przyktadowy stownik pojec

# prreszukaj caly tekst
Dodaj pojecie

Wyszukaj pojgcia uzywajac tego indeksu

Specjaine | A|A|B|C|C|D|E[EIFIGIH|IJIKILIEIM|N|N[O[O|P[QIRISIS|TIU|V|W]X]
| 2] 2] 2| Wszystkie

Nie znaleziono Zzadnych pojec w tej sekcji

PREVIOUS ACTIVITY NEXT ACTIVITY

« Forum aktualnosci Przyktadowa krzyzowka

>

Przejdz do... %

ﬂau‘;F‘-':y ktadowa

Rysunek 11: Stownik poje¢ — reczne wprowadzanie hasta [Zm’dlo: materiaty wtasne/
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Kurs testowy

# Home @ Kokpit [} Wydarzenia

B > Kursy > test > Temat1 > P

BB Moje kursy g3y Ten kurs

nik poje¢ > Modyfikuj

Przyktadowy stownik pojec

Lorem

st Nawigacja ol
v Kokpit
# Strona glowna Przykiadowy stownik pojec
> Strony
ML ku
> logo-test2 - Ogélne
> Logo-test Termin @
v Kursy
Definicia @

v Te

- @p rzyktadowy

stownik pojec

Administracja ERFo

~ Administracja stownikiem

Uprawnienia

Sprawdz upraw

Filtry

Compe!

Logi

Kopia zapasowa

Dodaj pojecie
«

> Administracja kursem

> Administra;

Rysunek 12: Stownik pojeé — reczne wprowadzanie hasta — formularz [Zm’dio: materiaty wlasne]

Stowo kluczowe

Zatacznik

~ Tagi

Tagi

PREVIOUS ACTIVITY
Forum aktualnosci

1 A~ B I =

= % S BB wP

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Aliquam blandit imperdiet risus
vitae tempor. In lacinia dolor sed nisl semper, vitae lacinia velit efficitur. Aliquam in
condimentum arcu. Aliquam semper vestibulum ante, sit amet convallis risus commodo
tincidunt. Aenean tempor purus nec egestas ultrices. Quisque dapibus vehicula velit non
vehicula. Vivamus et lobortis odio. Aliquam dignissim sapien ante, ut aliqguam libero
tempus vel. Donec nec est sed nulla posuere varius. Pellentesque fermentum magna
elit, non mattis nisi pulvinar ut. Integer vehicula augue ultrices dolor mattis fringilla. Duis
ac turpis a urna laoreet cursus non sed est. Praesent fringilla, tellus eu semper
commedo, leo lorem vulputate sapien, vitae mattis orci risus nec massa. Vivamus non
dignissim nibh. Praesent placerat id arcu in sodales.

Maksymalny rozmiar dla nowych plikéw: Nieograniczone, maksimum zatgcznikéw: 99

W Pl

~

Mozesz przeciggnac i upuscic pliki tutaj. aby je dodac.

Brak wyboru

ad? tagi ... v

Zarzadzaj standardowymi tagami

W tym formularzu sa pola wymagane oznaczone @

NEXT ACTIVITY
Przykladowa krzyzowka

»

Przejd? do... s
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Kurs testowy

# Home @ Kokpt [ Wydarzenia @ Mojekursy gl Ten kurs = Ukryj bloki

% > Kursy > test > Temat1 > Przykladowy stownik pojec

Nawigada 48+ przyktadowy stownik pojec

~ Kokpit

Przyktadowy stownik pojec

@ Przeszukaj caty tekst
o Dodaj pojecie
~ Kursy
Wyszukaj pojecia uzywajac tego indeksu

CICIDIEIEIFIGIHIIJIKILIEIMIN|RN|O|O[IPIQIRIS|S|TIU|VIW]|X]

Lorem

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Aliquam blandit imperdiet risus vitae tempor. In lacinia dolor
sed nisl semper, vitae lacinia velit efficitur. Aliguam in condimentum arcu. Aliguam semper vestibulum ante, sit amet
convallis risus commodo tincidunt. Aenean tempor purus nec egestas ultrices. Quisque dapibus vehicula velit non
vehicula. Vivamus et lobortis odio. Aliquam dignissim sapien ante, ut aliquam libero tempus vel. Donec nec est sed
nulla posuere varius. Pellentesque fermentum magna elit, non mattis nisi pulvinar ut. Integer vehicula augue ultrices
dolor mattis fringilla. Duis ac turpis a urna laoreet cursus non sed est. Praesent fringilla, tellus eu semper commodo,
stownik pojec leo lorem vulputate sapien, vitae mattis orci risus nec massa. Vivamus non dignissim nibh. Praesent placeratid arcu in
sodales

S @ o

PREVIOUS ACTIVITY NEXT ACTIVITY >
Forum aktualnosci Przykiadowa krzyzéwka

«

Przejdz do... :
= Administracja o

Rysunek 13: Stownik poje¢ — hasto wprowadzone recznie [Zro’dto: materiaty wtasne/

2.2.2 Metoda automatyczna

Automatyczna metoda wprowadzania hasel pozwala na dodanie jednocze$nie duzej ich
grupy. Wymaga jednak wykorzystania arkusza kalkulacyjnego, specjalnego skryptu oraz
notatnika. Skrypt dostepny jest do pobrania tutaj (LINK) (nalezy rozpakowa¢ go przed
uzyciem), badz w wersji on-line tutaj (LINK).

Caly proces polega na przygotowaniu odpowiedniego pliku i wprowadzeniu go do portalu.
Aby przygotowaé plik, nalezy:

1. Otworzy¢ arkusz kalkulacyjny (np. MS Excel, LibreOffice Calc), skrypt (patrz wy-
7ej) oraz notatnik;

2. W arkuszu kalkulacyjnym przygotowac tabele. W pierwszej kolumnie powinny znaj-
dowac sie hasta, a obok nich, w drugiej kolumnie, odpowiadajace im opisy (ryc|14]);

3. Zaznaczy¢ obszar arkusza zawierajacy hasta i ich opisy (2 kolumny x n wierszy, bez
naglowkow!) i skopiowaé go (Ctrl + C) (ryc[15);


https://moodle.org/pluginfile.php/159/mod_forum/attachment/393133/glossaryXMLconverter.zip
http://www.focusedonlearning.com/share/glossaryimport.html
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4. Wklei¢ (Zaznaczy¢ pierwsze pole tekstowe, Ctrl + V) zawartosé schowka (skopio-
wane hasta i opisy) do pierwszego pola tekstowego interfejsu skryptu i uruchomic
konwersje przyciskiem (ryc.;

5. Zaznaczy¢ caly tekst w drugim polu tekstowym interfejsu skryptu i skipiowaé go
(Zaznaczy¢ drugie pole tekstowe, Ctrl4+A, Ctrl+C)(ryc[16);

6. Wklei¢ skopiowany przed chwila tekst do notatnika (Ctrl+V) i zapisa¢ na dysku
plik tekstowy z rozszerzeniem .xml (Zapisz jako, *.xml )(ryc..

o W razie problemoéw z plikiem, nalezy sprawdzié jego kodowanie — powinien
byé zakodowany w systemie UTF-8.
Gdy plik bedzie gotowy, mozna przestac¢ go do portalu eWUM. W tym celu:

1. W opcjach administracyjnych stownika poje¢ wybraé¢ opcje Importuj pojecia (ryc|18]);

2. Otworzy sie formularz (ryc — wybraé¢ w nim plik do importu (ryc. oraz do-
celowy stownik poje¢. W wiekszosci przypadkéw bedzie to Aktualny stownik pojed;

3. Zatwierdzi¢ przestanie przyciskiem (rycf21] pojawi sie krotki komunikat z raportem

z importu (ryc22).

Nowo dodane hasta beda widoczne w podgladzie stownika pojec (ryc.

Vivamus Vivamus at est purus. In ac porta lorem, eget congue turpis. Suspendisse tempor lectus nec ultricies f
Curabitur Curabitur vel scelerisque lorem, id tempus risus. Phasellus et erat lacinia, porttitor purus eget, viverra

A B

1  hasto opis

2 Lorem Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Aliquam blandit imperdiet risus vitae tempaor
3 Maecenas Maecenas est mi, vulputate ut eros nec, scelerisque tincidunt ipsum. Maecenas sit amet consequat s:
4 Ut Ut turpis lorem, pulvinar ut gravida eget, mattis vel dolor. Vestibulum eros diam, fringilla ac luctus ac,
5 Morbi Morbi lobortis risus non ipsum molestie, sit amet aliquet lectus feugiat. Cras rutrum ultrices faucibus.
6

7

8

Vestibulun Vestibulum sed diam quis diam dictum auctor. Suspendisse mattis nisl ut finibus aliguam. Nulla ut ma

9 Nullam Nullam convallis ultrices euismod. Nunc sed risus ac purus tempus pretium. Pellentesque hendrerit ni
10 Aenean  Aenean vehicula condimentum orci vel eleifend. Nullam sed erat pulvinar leo iaculis malesuada. Vest
11 |Sed Sed vitae turpis nisi. Donec elementum convallis porta. Quisque vehicula bibendum diam, ut faucibus
12 Nam Nam fermentum lectus non elit eleifend, ac accumsan leo tempor. Donec molestie sed nisl eu accum
13 |Donec Denec iaculis, sem nec lobortis pharetra, nibh tortor pharetra mi, commodo porta augue magna vel
14 |Duis Duis malesuada ante quis pellentesque luctus. Praesent auctor tristique sapien sit amet egestas. Sed
15 |In In elementum ultrices massa vel fringilla. Cras vitae nibh in velit eleifend lobortis. Nulla sed ipsum saj
16 |Proin Proin at risus at sapien volutpat tristique a sit amet arcu. Ut lobortis, dolor non dignissim pharetra, es
17 Quisque Quisque et velit eu ipsum dictum semper. Praesent a convallis dolor. Ut luctus, ex eget egestas conse
18 |Cras Cras lacinia nibh quis augue posuere, eget sollicitudin tortor dapibus. Pellentesque luctus est nec lect
19 Fusce Fusce velit enim, cursus a felis in, commodo varius mauris. Etiam mattis, nulla eget venenatis auctor,
20 Nulla Nulla id sapien et ante condimentum porta. Maecenas egestas et nisl a sagittis. Proin vel quam lacini

21 \Mauris Mauris mi dolor, sagittis sit amet scelerisque a, auctor ac felis. In urna purus, ullamcorper quis facilisi
22 Etiam Etiam finibus tellus quis vulputate viverra. Aliguam congue sem nec molestie imperdiet. Vestibulum e
23 Suspendiss Suspendisse potenti. Sed commedo aliqguam massa vel consectetur. Phasellus tempor sapien vel nisl
24 Nunc Nunc ultrices congue metus placerat vehicula. Curabitur dapibus, tortor nec vulputate euismod, ex du
25 \Integer  Integer lorem nisi, dapibus ac ante ac, porta tincidunt diam. Curabitur lacinia risus ultrices sollicitudin
26 Praesent Praesent in suscipit justo, non fermentum felis. Curabitur libero lacus, lacinia sit amet facilisis eget, te
27 Pellentesq Pellentesque sed pulvinar orci. Duis vitae turpis nec nisi lobortis fringilla. Etiam nec fringilla massa, sit

Rysunek 14: Prazygotowanie pliku *.xml — arkusz kalkulacyjny [Zrédto: materiaty wtasne]



13

Platforma eWUM. Mod game#Crossword — Instrukcja dla nauczycieli

0|~ & s W N

w0

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27

Rysunek 15:
snef

A
hasfo

opis

Lorem Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Aliguam blandit imperdiet risus vitae tempoi|
Maecenas Maecenas est mi, vulputate ut eros nec, scelerisque tincidunt ipsum. Maecenas sit amet consequat §
Ut

Morbi

Vivamus

Ut turpis lorem, pulvinar ut gravida eget, mattis vel dolor. Vestibulum eros diam, fringilla ac luctus ac

Morbi lobortis risus non ipsum molestie, sit amet aliquet lectus feugiat. Cras rutrum ultrices faucibug
Vivamus at est purus. In ac porta lorem, eget congue turpis. Suspendisse tempor lectus nec ultricies
Curabitur Curabitur vel scelerisque lorem, id tempus risus. Phasellus et erat lacinia, porttitor purus eget, viverry

Vestibulun Vestibulum sed diam quis diam dictum auctor. Suspendisse mattis nisl ut finibus aliquam. Nulla ut mg

Nullam  Nullam convallis ultrices euismod. Nunc sed risus ac purus tempus pretium. Pellentesque hendrerit n
Aenean  Aenean vehicula condimentum orci vel eleifend. Nullam sed erat pulvinar leo iaculis malesuada. Ves
Sed Sed vitae turpis nisi. Donec elementum convallis porta. Quisque vehicula bibendum diam, ut faucibug
Nam Nam fermentum lectus non elit eleifend, ac accumsan leo tempor. Donec molestie sed nisl eu accun
Donec Donec iaculis, sem nec lobortis pharetra, nibh tortor pharetra mi, commodo porta augue magna vel |
Duis Duis malesuada ante quis pellentesque luctus. Praesent auctor tristique sapien sit amet egestas. Sed
In In elementum ultrices massa vel fringilla. Cras vitae nibh in velit eleifend lobortis. Nulla sed ipsum sa
Proin Proin at risus at sapien volutpat tristique a sit amet arcu. Ut lobortis, dolor non dignissim pharetra, e
Quisque  Quisque et velit eu ipsum dictum semper. Praesent a convallis dolor. Ut luctus, ex eget egestas cons
Cras Cras lacinia nibh quis augue posuere, eget sollicitudin tortor dapibus. Pellentesque luctus est nec leci|
Fusce Fusce velit enim, cursus a felis in, commaodo varius mauris. Etiam mattis, nulla eget venenatis auctor,
Nulla Nulla id sapien et ante condimentum porta. Maecenas egestas et nisl a sagittis. Proin vel quam lacin|
Mauris Mauris mi dolor, sagittis sit amet scelerisque a, auctor ac felis. In urna purus, ullamcorper quis facilis
Etiam Etiam finibus tellus quis vulputate viverra. Aliqguam congue sem nec molestie imperdiet. Vestibulum ¢

Suspendiss Suspendisse potenti. Sed commodo aliguam massa vel consectetur. Phasellus tempor sapien vel nisl|
MNunc MNunc ultrices congue metus placerat vehicula. Curabitur dapibus, tortor nec vulputate euismod, ex d
Integer Integer lorem nisi, dapibus ac ante ac, porta tincidunt diam. Curabitur lacinia risus ultrices sollicitudir
Praesent Praesent in suscipit justo, non fermentum felis. Curabitur libero lacus, lacinia sit amet facilisis eget, t

Pellentesq Pellentesque sed pulvinar orci. Duis vitae turpis nec nisi lobortis fringilla. Etiam nec fringilla massa, si

Przygotowanie pliku *.xml — kopiowanie danych z arkusza [Zrédto: materiaty wha-

Original Tab-delimited text from Excel
oy rodlzesis e B N itess
Columns - 1st: Concept. 2nd: Definttion
Ol ity marsy AP (Gmeama)F e
Duis erat arcu, imperdiet vel quam at, molestic =

Nulla sed

non ex iaculis rhoncus.
lacinia massa. Etiam id sapien ac libero venenstis facilisis
fringilla mi. Donec a ultrices risus, sed hendrerit libero.
Suspendisse Suspendisse potenti. Sed commodo aliquam massa vel
consectetur. Phasellus tempor sapien vel nisl ultricies, nec
ullamcorper diam rhoncus. Vivamus tincidunt, odio et facilisis gravida,
erat nisl vehiculs diam, id rhoncus lectus enim ut sem. Phasellus
posuere vestibulum leo, sed posuere enim accumsan at. Vestibulum vitae
nulls risus. In dignissim consectetur pellentesque. Duis ullamcorper
eros nec loren porta facilisis dignissim in magna. Curabitur ut eros

Nunc  Nunc wltrices congue metus placerat vehicula. Curabitur
dapibus, tortor nec vulputate euismod, ex dui imperdiet velit, at
viverra ligula neque non enim. Sed aliquet enim sit amet urna pretium,
ac faucibus diam vestibulum. Etiam in ligula dolor. Fusce sed nisi eget
urna vulputate rhoncus at bibendum est. Pellentesque vehicula ac dui a
molestie. Quisque ac felis dapibus, mattis massa non, tempus odio.
Fusce quis ligula magna. Munc dictum feugiat nibh iaculis rhoncus. Duis
quis rhoncus augue.

Integer Integer lorem nisi, dapibus ac ante ac, porta tincidunt diam.
Curabitur lacinia risus ultrices sollicitudin condimentum. Pellentesque
non ex lectus. In feugiat et odio eget auctor. Vestibulum tortor purus,
aliquam vitae mollis sed, eleifend interdum elit. Aliquam erat
volutpat. Suspendisse pharetra tincidunt lectus, a fringilla quam
placerat at. Mascenas gravida metus eu justo tempus, vitae cursus neque
mollis. Etiam id urna dapibus, malesuada felis quis, tincidunt eros.
Suspendisse potenti. Msuris pulvinsr, mauris eget facilisis feugiat,
tellus eros fringilla sem, eget ultricies odic quam vitas ex. Duis quis
dapibus urna, vitse vulputate arcu.

Prassent Pracsent in suscipit justo, non fermentum felis
Curabitur libero lacus, lacinia sit amet facilisis eget, tempus sit
amet dism. Sed vestibulum aliqusm tempus. Sed maxinus lorem viverra
lectus scelerisque vehicula. Donec ultrices porta varius. Horbi lacinia
enim at elit gravida elementum. Praesent et ante eget purus eleifend
blandit nec ut nunc. Aliquanm gravida rutrum leo, ut dapibus dolar
bibendun vel.
Pellentesque
nisi lobortis fringilla.
Lorem insum dnlar sit amet

Pellentesque sed pulvinar orci. Duis vitae turpis nec
Etism nec fringilla massa, sit amet suscipit
contactetur adiniscine slit

Rysunek 16: Przygotowanie pliku *.xml — skrypt konwertujgcy dane [Zro’dlo:

Swap Concept and Definition
Multiple Categories/Keyword (separate by , )
Dynamic Link | Excel Multi Line Definition

Convert WebCT Export to Tab-text

replace < with « | | replace <> with ()

Version 0.4 by Yasu Imaa

Output XML code

Copy and paste this on a text editor document
and save it as xml (with UTF-8 encoding)

<?wml version="1.0" encoding="UTF-8"2>
<BLOSSARY>
<InFO>
<NAME>Glossary</NAME>
<INTRO>Glossary</INTRO>
<ALLOWDUPLICATEDENTRIES>@</ALLOWDUPLICATEDENTRIES>
<DISPLAYFORMAT>dictionary</DISPLAYFORMATS
<SHOWSPECTAL >1</SHOWSPECTAL >
<SHOWALPHABET>1</SHOWALPHABET>
<SHOWALL>1</SHOMALL>
<ALLOWCOMMENTS>@< /ALLOWCOMMENTS >
<USEDYNALINK>@</USEDYNALINK>
<DEFAULTAPPROVAL>1</DEFAULTAPPROVAL>
<GLOBALGLOSSARY>@</GLOBALGLOSSARY >
<ENTBYPAGE>1@</ENTBYPAGE>
<ENTRIES>
<ENTRY>,
<CONCEPT>Lorem</CONCEPT>
<DEFINITION>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit. Aliquam blandit imperdiet risus vitae tempor. In
lacinia dolor sed nisl semper, vitae lacinia velit efficitur. Aliquam
in condimentun arcu. Aliquam semper vestibulum ante, sit amet
convallis risus commodo tincidunt. Aenean tempor purus nec egestas
ultrices. Quisque dapibus vehicula velit non vehicula. Vivamus et
lobortis odio. Aliquam dignissim sapien ante, ut aliquam libero tempus
vel. Donec nec est sed nulla posuere varius. Pellentesque fermentum
magna elit, non mattis nisi pulvinar ut. Integer vehicula augue
ultrices dolor mattis fringilla. Duis ac turpis a urna laoreet cursus
non sed est. Praesent fringilla, tellus eu semper commodo, leo lorem
vulputate sapien, vitae msttis orci risus nec massa. Vivamus non
dignissim nibh. Praesent placerat id arcu in sedales.</DEFINITION>
<FORMAT>1</FORMAT >
<USEDYNALTNK>B</USEDYNALINK>
<CASESENSITIVE></CASESENSITIVE>
<FULLMATCH>@</FULLMATCH>
<TEACHERENTRY>1</TEACHERENTRY>
</ENTRY>
<ENTRY>
<CONCEPT>Maecenas</CONCEPT>

materiaty wtasne/
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1 <2xml version="1.0" encoding="UTF-8"2>
2 <GLOSSARY>
3 <INFO>
4 <NAME>Glossary</NAME>
5 <INTRO>Glossary</INTRO>
13 <ALLOWDUPLICATEDENTRIES>0</ALLOWDUPLICATEDENTRIES>
7 <DISPLAYFORMAT>dictionary</DISPLAYFORMAT>
8 <SHOWSPECIAL>1</SHOWSPECIAL>
9 <SHOWALPHABETH __
<SHOWALL>1</5H |f Zapisywanie jako x
:ﬁggg‘g;ﬁgﬁgz‘ S v 1 |« WUMAID > kizyzowka v O | Presiuka kizyzowka »
<DEFAULTAPPROY —
<GLOBALGLOSSAH Oroanzui v Nowy folder = - @
<ENTBYPAGE>10 ) Muzyka ~ ~
<ENTRIES> N % AN
<ENTRY> ¥ Oviekty 3D
<CONCEPT =] Obrazy X -g X
<DEFINT] blandit
vitae 14 7 ¥ Pobrane stibulum
sl
purus ne > [ Pulpit . databasel xlsx databaselxml database2.xisx pus et 1
tempus v = gna elit
mattis Nazwa pliku: | databaselxmi | Fringill
mattis g arcu in
20 <FORMAT: Zapisz jako typ: All types (**) 7
21 <USEDYNA
22 <CASESEN
23 <FULLMAT A Ukryj foldery Anuluj
24 <TEACHER
25 </ENTRY>
26 <ENTRY>
27 <CONCEPT>Maecenas</CONCEPT>
28 <DEFINITION>Maecenas est mi, vulputate ut eros nec, scelerisque tincidunt ipsum. Maec
fringilla porta varius et, ornare eu sapien. Suspendisse in ultricies dolor. Integer
ex vitae, iaculis efficitur diam. Suspendisse potenti.</DEFINITION>
29 <FORMAT>1</FORMAT>
30 <USEDYNALINK>0</USEDYNALINK>

31

Rysunek 17: Przygotowanie pliku *.xml — zapisywanie pliku [Zro’dto:

<CASESENSITIVE>0</CASESENSITIVE>

= Administracja

~ Administragja

tuj ustawienia

ER

wnikiem

wn

Role przypisane lokalnie
Uprawnienia
Sprawd? uprawnienia
Filtry

akdov
Logl

Kopia zapasowa

Importuj pojecia

yortuj pojecia

Dodaj pojecie

> Administracja kursem

> Administracja serwisu

Wyszukaj

materiaty wtasne/

Rysunek 18: Stownik poje¢ — automatyczne wprowadzanie hasta [Zro’dto: materiaty wtasne/
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Kurs testowy

# Home @ Kokpit [ Wydarzena @ Mojekursy  glyTen kurs = Ukry] bloki

B > Kursy > test > Temat1 > Przyktadowy stownik poje¢ » Importuj pojecia » Importuj pojecia z pliku XML

e Nawigaci +®#-  |mportuj pojecia z pliku XML
~ Kokpit
# Strona glowna Plik do importu g Wybierz plik ...

~ Moje kursy

> logo-test2 .

> Logo-test
‘ Mozesz przeciagnac i upuscic pliki tutaj, aby je dodac.
~ Kursy
~ test
> Uczestnicy Importujdo @ Aktualny stownik pojec
U odznaki

- () Importuj kategorie
& Kompetencje

> Sekcja ogolna
v Temat 1

- @ Przyktadowy

stownik pojec «  PREVIOUS ACTIVITY NEXT ACTIVITY
szukaj wedtug Forum aktualnosci Przyktadowa krzyzéwka
alfabetu
B przykiadowa Przejdz do.. :

krzyzowka

Rysunek 19: Stownik poje¢ — automatyczne wprowadzanie hasta — formularz [Zrédto: materiaty
wtasne/

Wybor plikéw

T Pliki serwera
T Ostatnie pliki
&4 Przeslij plik
Zatgcznik
&, Pobie 3
& Pobieranie URL Wybierz plik | database1.xml
n Prywatne pliki

Zapisz jako
£ Wikimedia

Autor
Maciej Krajsman

Wyhbierz licencje

Wszelkie prawa zastrzezone

Przeslij ten plik

Rysunek 20: Stownik pojeé¢ — automatyczne wprowadzanie hasta — import pliku *.xml [Zrédto:
materiaty wtasne/



Kurs testowy
# Home @ Kokpit [ Wydarzenia
B > Ku sy > test > Temat1 > Przykta

& Nawigacja

B Mojekursy g Ten kurs

~ Kokpit

k po,
LK R

# Strona giowna
&

jec > Importuj pojecia > Importuj

Platforma eWUM. Mod game#Crossword — Instrukcja dla nauczycieli
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Plik do importu

u XML

Importuj pojecia z pliku XML

Wybierz plik ...

database1.xml

Importuj do
v Temat 1
v °Pr2yk|«]do'.w
stownik pojec¢

Aktualny stownik pojec

Importuj kategorie
&« PREVIOUS ACTIVITY
edhug Forum aktualnosci
wa
teriaty wtasne/

Przejdi do...

Kurs testowy

NEXT ACTIVITY »
Przyktadowa krzyzéwka
@ Kokpit [ Wydarzenia @ Moje kursy gy Ten kurs
ES > Kursy > test > Temat1 > Przykiad
& Nawigacja
v Kokpit

$o-

Rysunek 21: Stownik poje¢ — automatyczne wprowadzanie hasta — zatwierdzenie [Zm’dto: ma-
A Home

e¢ > Importuj pojecia > Importuj

Importuj pojecia z pliku XML

= Ukryj bloki
llog¢ wpiséw: 26
Zaimportowano wpisy: 26
« PREVIOUS ACTIVITY
Forum aktualnosci
& Kompetencje
BB nrany
materiaty wtasne/

Przejdz do...

NEXT ACTIVITY
Przykiadowa krzyzowka

»
Rysunek 22: Stownik poje¢ — automatyczne wprowadzanie hasta —

raport z importu [Zro’dio:
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Kurs testowy

# Home @ Kokpit [} Wydarzenia @ Moje kursy  glaTen kurs Ukryj bloki ®

B > Kursy > test > Temat1 > P

stownik pojec » aj wedlug alfabetu

& Nawigacja +#-  Przykladowy stownik pojec B AT

~ Kokpit
# Strona gfowna
> Strony Przyktadowy stownik pojec

~ Moje kursy

> logo-test2 !\Przeszuka} caty tekst
> Logo-test
Dodaj pojecie
~ Kursy

Wyszukaj pojecia uzywajac tego indeksu
v test
> Uczestnicy Specjaine [A[A[B|C|CIDIE|EIFIGIHIIIJIKILILEIMIN|N[OJOIPIQIRISIS|TIUIVIW]|X]
sty Y|Z|Z]Z|Wszystkie
U Odznaki

® Kompetencje Strona: 1 2 3 (Dale))
Wszystkie

A

Aenean

Aenean vehicula condimentum ordi vel eleifend. Nullam sed erat pulvinar leo iaculis malesuada. Vestibulum metus
eros, condimentum vel malesuada eu, malesuada vel felis. Maecenas a urna vestibulum, eleifend lacus id, eleifend
arcu. Vestibulum ante ipsum primis in faucibus orci luctus et ultrices posuere cubilia Curae; Nulla efficitur diam ac leo

Szukaj wedtug ullamcorper porta. Duis enim lacus, iaculis non neque vitae, sodales fermentum justo. Sed ac tristique est. Integer
alfabetu vehicula arcu eu est viverra, ac faucibus enim ultrices.
w5 % @ O #
&5 Przykladowa
krzyzéwka
> Temat 2 c
> Temat 3 Cras
> Temat4 Cras lacinia nibh quis augue posuere, eget sollicitudin tortor dapibus. Pellentesque luctus est nec lectus varius, quis

scelerisque tellus condimentum. Vestibulum non lectus neque. Fusce eu semper eros. Curabitur rhoncus a lectus nec
bibendum. Aliquam sit amet luctus nibh, sit amet efficitur tellus. Proin tristique euismod justo vel volutpat. Etiam at
sapien sit amet ligula malesuada convallis. Vivamus neque mi, consequat at elementum id, malesuada ullamcorper
= Administracja R nulla. Donec nec lobortis lec. Nullam at turpis interdum, faucibus felis vitae, tincidunt nulla. Nam eu sem mauris.
Praesent elementum sem enim, eget porta enim gravida nec. Nunc iaculis sapien ligula, at aliqguam augue scelerisque
non. Aliqguam feugiat, lectus quis finibus consequat. lorem nisi condimentum leo, accumsan gravida lacus enim in elit.

v Administra wnikiem % @ O #
Edytuj ust.
Role przypisane lokalnie Curabitur
Uprawnienia Curabitur vel scelerisque lorem, id tempus risus. Phasellus et erat lacinia, porttitor purus eget, viverra risus. Donec
tristique eros eu bibendum bibendum. Aliquam quam neque, sodales sit amet turpis non, sodales vestibulum elit.
Sprawdz uprawnienia Integer porttitor posuere quam, non semper justo pharetra a. Curabitur sed mollis mi, eget fermentum tellus. Sed sed
Filtry suscipit tellus. Aliquam mi purus, luctus vel sapien at, egestas facilisis elit. Nulla efficitur at lorem sit amet eleifend.
o7 Etiam condimentum aliquam sapien sit amet commodo. Etiam pellentesque quam quam, vitae iaculis erat posuere
Competency breakdown consectetur.
% @ o #
Logi
Kopia zapas
Odtwérz D
mportuj pojecia Donec

Donec iaculis, sem nec lobortis pharetra, nibh tortor pharetra mi, commodo porta augue magna vel justo. In felis
lacus, laoreet sit amet dignissim in, tincidunt ut odio. Proin vitae felis tristique, pretium diam et, ultricies eros. Sed
Dodaj pojgcie posuere maximus augue ac semper. In bibendum lacus tellus, at vestibulum purus mollis at. Duis molestie fringilla
urna, quis vestibulum eros hendrerit at. Nam commodo placerat blandit

ortuj pojecia

% O o &

> Administracja kursem

Duis
Duis malesuada ante quis pellentesque luctus. Praesent auctor tristique sapien sit amet egestas. Sed gravida tellus
sed semper ultrices. Nam risus turpis, dictum et faucibus ac, pulvinar sed metus. Duis facilisis sed neque quis dictum.
Ut ut arcu et tellus aliquet tincidunt vel non massa. Suspendisse imperdiet gravida eleifend. Mauris tempor congue
lobortis. Maecenas in purus tempus, venenatis nibh vitae, tempor erat. Proin semper fringilla ex, id cursus dolor
scelerisque non. Donec eros purus, dictum vel eleifend eget, placerat id purus. Suspendisse convallis nunc a metus
sollicitudin venenatis. Pellentesque feugiat, ex aliquam lobortis posuere, nunc tellus venenatis augue, vitae pharetra
2= Dodaj blak diam nunc et ex. Maecenas at tellus ac nisi volutpat congue pharetra ut leo. Sed varius, purus quis feugiat sagittis, nisl
massa condimentum justo, vel cursus arcu augue a ipsum.

> Administracj

% @ O #
Dodaj ... %

Rysunek 23: Stownik poje¢ — hasta wprowadzone automatycznie [Zro’dto: materiaty wtasne/
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2.3

Baza pytain — zalecane ustawienia slownika pojeé

Jedli stownik ma by¢ wykorzystywany jako baza pytan, zalecane sg nastepujace ustawienia

(rycl24)):

1.

10.

niewyswietlanie opisu stownika na stronie kursu;
(,Wyswietl opis na stronie kursu” puste)

. brak zgody na wpisy studentow;

(,Automatycznie aprobuj wpisy definicji przez studentéw”: nie)

. pozostawienie mozliwoéci edycji stownika;

(,Zawsze mozna edytowac”: Tak)

. w zaleznosci od potrzeb: pozwolenie (badZ nie) na wielokrotne definiowanie tego

samego hasta;
(,Pozwdl na wielokrotne definiowanie tego samego pojecia”: Tak/Nie)

. brak zgody na komentowanie wpisow;

Pozwdl komentowaé wpisy”: Nie
» pisy

. brak linkowania pojec;

Automatycznie linkuj pojecia”: Nie
» Y ] Poj¢

. brak zgody na drukowanie stownika przez studentow;

(,Pozwdl drukowaé stownik”: Nie)

. nieocenianie aktywnosci;

(,Typ zestawienia”: Nie oceniane)

. ukrycie stownika przed studentami;

(,Dostepnosé” Ukryj przed studentami”)

niewykrywanie ukoriczenia aktywnodci.
(,,Sledzenie ukoriczenia”: Nie wykrywaj ukoniczenia aktywnosci, ,Po wykonaniu ak-
tywnodci”: Nic nie 1b)
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~ Ogdlne ~ Pojecia
Na24El@ Praykiadowy stownik poje¢
Automatycznie aprobuj Nie =
Opis wpisy definicji przez
1 A B I EE %S @8 ¢ wd studentow

Przyktadowy stownik pojec

Zawsze mozna edytowac

Pozwo6l na wielokrotne Nie &
definiowanie tego samego

pojecia

Wyswietl opis na stronie kursu @ ) ) Nie &
Pozw6l komentowac wpisy

Czy o jest globalny stownik pojec? @

Automatycznie linkuj

Typ stownika pojec Glowny stownik poje¢ & pojecia

~ Wyglad
~ Standardowe opcje modutéw

Format wyswietlania @ Prosty styl stownika &
Dostepnost Ukryj przed studentami &

Zatwierdzony format Domysiny(zgodny z ustawionym formatem wyswietlania) ¢ Numer ID
wyswietlania
Wyéwietl podana ilo¢ . » Ogranicz dostep

pojec na stronie
~ Ukonczenie aktywnosci

Pokat litery alfabetu @ Tak &

Sledzenielukoriczenta Nie wykrywaj ukericzenia aktywnosci :

Pokaz link .Wszystkie” g Tak &

» Tagi

Pokaz link .Specjalne” @ Tk s
v ~ Kompetencje

Kompetencje kursu Brak wyboru
Tak ¢
Pozwol drukowac stownik v
~ Ocenianie Po wykonaniu aktywnosci: Nic nie réb . ‘

Role z uprawnieniami do Menedzer, Prowadzacy, Prowadzacy bez praw edycji
oceniania Zapisz i wré€ do kursu Zapisz i wyswiet] Anuluj

EEEEEREE Nie oceniane % ’

Rysunek 24: Baza pytan — zalecane ustawienia stownika pojeé [Zro’dio: materiaty wtasne/

3 Krzyzéwka

3.1 Dane

Przed utworzeniem krzyzéwki warto przygotowaé zrédto danych, np. stownik pojeé. Opis
tego procesu znajduje sie w sekcjach:

e 2.1 — [Tworzenie sfownika poJed
. — [Wypelnianie sfownika danymi|

e 2.3 —[Baza pytan — zalecane ustawienia slownika pojed|

Wypetnienie krzyzéwki danymi mozna réwniez zrealizowaé¢ w pézniejszym czasie, edytu-
jac jej ustawienia.
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3.2 Tworzenie krzyzowki

Krzyzowke tworzy sie tak samo, jak pozostate aktywnosci na platformie eWUM. Nalezy
kolejno wykona¢ nastepujace czynnosci:

1. Uruchomi¢ tryb edycji kursu (ryc[25);
2. Rozpoczaé¢ dodawanie aktywnosci/zasobu w docelowym temacie kursu (ryc.;
3. Wybraé krzyzdwke z menu i zatwierdzi¢ wybor (ryc.;
4. Wybraé¢ preferowane ustawienia z formularza (ryc. W razie watpliwosci skorzy-
sta¢ z dostepnej pomocy (ryc.;
e Nalezy wypemni¢ nastepujace sekcje: Ogolne (ryc.,, Ocena (ryc, Krzy-
z6wka — Ustawienia (ryc[31]), Ustawienia nagléwka i stopki (oryg. Header/Fo-

oter Options) (rycl32)), oraz pozostale — standardowe dla réznych modutéw
(Standardowe opcje modutéw, Ogranicz dostep, Ukonczenie aktywnosci, Tagi,
Kompetencje) (ryc..

e Szczegblna uwage nalezy zwrédcié na pola dotyczace zrodla danych w sekeji
Ogdlne, tutaj nalezy wybra¢ stownik zawierajacy hasta do krzyzéwki. Jezeli
w stowniku sa hasta opatrzone kategoriami, mozliwe jest rowniez okreslenie

kategorii (ryc.
5. Zatwierdzi¢ wypelniony formularz przyciskiem (ryc..

Gotowa krzyzéwka widoczna bedzie w wybranym kursie (ryc[34] ryc[36).

Kurs testowy

# Home @ Kokpit  [f) Wydarzenia @ Moje kursy gl Ten kurs = Ukryj bloki »*
£ ed
Bs > Kursy > test
P
& Nawigacja T+ Uk
@ Forum aktualnosci B
Y
v Kokpit
Temat 1 8 u.
B
1o
Ukayte przed studentami 1 im
€ re
Temat 2
&
Temat 3
Temat 4

Rysunek 25: Tryb edycji kursu [Zro’dlo: materiaty wtasne/
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Kurs testowy

A Home @ Kokpit  [if) Wydarzenia @ Mojekursy gl Ten kurs £= Ukryj bleki ®

B > Kursy > test

&h Nawigadja R —
Viody -
~ Kokpit EX
@ Forum aktualnosci & -
Modyfikuj * &
# Strona giowna
> Strony + Dodaj aktywnos¢ lub zasob
v Moje kursy
Temat 1 # Modyfikuj
> logo-test2 +
> Logo-test - Fe
+ @ Przykiadowy stownik poje¢ ¢ Modyfiku] +
v Kursy
“ test Uty praes studentami
> Uczestnicy + Dodaj aktywnos¢ lub zaséb
U odznaki
& Kompetencje 4 Temat 2 » Modyfikuj =
B Oceny

+ Dodaj aktywnosc lub zaséb
> sekcja ogdlna

> Temat 1 Temat 3 « Modyfikuj *
> Temat 2
> Temat 3 + Dodaj aktywnosc¢ lub zasob
> Temat 4
Temat 4 » Modyfikuj ~
= Administracja R + Dodaj aktywnos¢ lub zaséb
+ Dodaj temat

Rysunek 26: Dodawanie aktywnosci 1 [Zrddto: materiaty wtasne/

daj aktywnos¢ lub zaséb

This game takes words from either a Glossary or quiz short answer questions and generates a random crossword puzzle. Teacher

can set the maximum number of columns/rows or words that contains. Student can press the button “Check crossword” to check if
Glosowanie

the answers are correct. Every crossword is dynamic so it is different to every student
Gra - Cryptex

Gra - Krzytowka

Gra - Milionerzy.

Gra- Sudoku

Gra - Ukiyty obraz
Gra - Weze i Drabiny
Gra- Wisielec
Interactive Content
Kurs podrzedny
Kwestionariusz

Lekcja

Lista

Media collection
Narzedzie zewnetrzne

Opinia zwrotna

(=]
(]
]
o]
]
]
]
o]
]
%
(-]
(-]
(-]
e
(]
(<]

Rysunek 27: Dodawanie aktywnosci 2 [Zro’dio: materiaty wtasnef
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Kurs testowy

# Home @ Kokpit [l Wydarzenia @B Moje kursy g3y Ten kurs = Ukryjbloki ,*

B > Kursy > test » Dodawanie nov

i Nawigaca 4@~ g Dodawanie nowego Gra do Temat 1

~ Kokpit
# Strona glowna v Ogélnﬁ

Name @ Przyktadowa krzyzowka

Description

1 A~ B I = E % S BB ¢ wF

~ Kursy Przykiadowa krzyzowka

“ test
> Uczestnicy

vo

™ Kompetencje

Wyswietl opis na stronie kursu

> Temat 2

Rysunek 28: Dodawanie krzyzéwki — ogdlne 1 [Zrédto: materiaty wtasne]

This module contains & games:
Hangman,Crossword, Cryptex, Millionaire,

= DOdawa n ie N OWEgO G ra d 0] Te mat 1 Sudoku, The hidden picture, Snakes and

Ladders and Book with questions
~ Ogolne

Name @ Przyktadowa krzyzowka

Rysunek 29: Dodawanie krzyzowki — pomoc [Zro’dto: materiaty wtasne/

) Rozwin wszystko

tko
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Zrodio pytan Stownik poje¢ $

Wybierz stownik Przyktadowy stownik pojec

Wybierz kategorie
stownika

Only approved or

teacher's glossary entries Mie =
Wybierz kategorie pytan s
Dotacz podkategorie Nie =
Wybierz quiz s
Maksymalna liczba podejs¢
Disable summarize Nie &

Show high score (number
of students)

Rysunek 30: Dodawanie krzyzowki — ogolne 2 [Zro’dto: materiaty wtasne/

~ Ocena

SRR G Bez kategorii %

Prég zaliczeniowy

Ocena maksymalna 100

Metoda oceniania Najwy?sza ocena &

Open the game o 2020 #

+ | 483 £ Dwha

@
Ll

Zakoricz gre o .

¢ || 2020 |16+ |48 2 B Owiae

~ Krzyzdwka - ustawienia

Maksymalna ilos¢ kolumn
krzyzowki

Minimalna ilos¢ stéw
Maksymalna ilosc stow

Zezwol na spacje w

Nie %
wyrazach
Ukiad Wyrazenia pod krzyzéwka s
Disables text-
transform:uppercase in Nie ¥
CSS.
Maximum compute time in 5

seconds

Rysunek 31: Dodawanie krzyzowki — ocena, ustawienia [Zro’dto: materiaty wtasne/
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~ Header/Footer Options

Text at the top of page

1A B I =2 % S @
Przyktadowy nagtéwek
£,
Tekst na dole
A B I |iE % & @

Przykfadowa stopka

Rysunek 32: Dodawanie krzyzowki — nagtowek i stopka [Zrodto: materiaty wtasne]

» Standardowe opcje modutow
» Ogranicz dostep

» Ukonczenie aktywnosci

» Tagi

» Kompetencje

Zapisz i wroc do kursu Zapisz i wyswietl Anuluj

W tym formularzu sg pola wymagane oznaczone @

Rysunek 33: Dodawanie krzyzowki — ustawienia standardowe [Zro’dio: materiaty wtasnef
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Kurs testowy

# Home @ Kokpit ) Wydarzenia @ Moje kursy gy Ten kurs £= Ukryj bloki *

Bs > Kursy > test

s Nawigacja o~
Modyfikuj ~

~ Kokpit
! + @ Forum aktualnosci ¢

Modyfikuj ~
#& Strona gtéwna i~ &

+ Dodaj aktywnos¢ lub zasob

Temat 1 # Modyfikuj ~
ok
+ Przyktadowy stownik poje¢ # Modyfikuj ~
Modyfik
v test L]
> Uczestnicy +

& Przyktadowa krzyzéwka & Modyfikii ~ & [
0 odznaki
& Kompetencje + Dodaj aktywnos¢ lub zasob

88 Oceny

Temat 2 » Modyfikuj

> Sekcja ogdlna +

> Temat1 + Dodaj aktywnosc lub zasob

> Temat2

5 Temat3 + Temat 3 # Modyfikuj =

s + Dodaj aktywnos¢ lub zasob
- .. . Modyfikuj ~
= Administraca g g+ + Temat 4 » e

+ Dodaj aktywnos¢ lub zasob

~ Administracja kursem

¥ Edytuj ustawienia + Dodaj temat

Rysunek 34: Gotowa krzyzéwka — widok z podgladu kursu [Zrédto: materialy wtasne]

Zrodto pytan Stownik pojec &

ST AL Przyktadowy stownik pojec =

Wybierz kategorie
stownika

L L

Rysunek 35: Ustawienia Zrédta danych krzyzowki [Zrédto: materiaty wtasne/
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Kurs testowy

# Home @ Kokpt ) Wydarzenia @8 Mojekursy g3 Ten kurs

B > Kursy > test > Temat1 > P.

&b Nawigacja o
v Kokpit Ocena 0 %
o strona g Przykladowy nagiéwek
> Strony
~ Moje kursy 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 Witaj!
> logo-test2 1 ‘ | Kliknij na stowo aby
> Logo-test 2 rozpoczac.
~ Kursy E ‘ | ‘ | ‘
v test 4
> Uczestnicy 5
U odznaki 6 [ ] ]
& Kompetencje 7
B8 Oceny E
> Sekcja ogdlna 2
10 o
1 o [ ] [ ]
e | ][] | L] [
& Przykiadowa & — o P
krzyzéwka e ‘ [ - -
> Temat 2 = || [—
> Temat 3 he | |
> Temat 4 7 - — — = ~ —
18
19 - ] N N - - ]
= Administracia 4 g ~ _ —
| sprawd? krzyzéwke | | Krzyz6wka zakoriczona | | Drukyj |
~ Game administration Poziomo

Edytuj ustawienia 1: Nam fermentum lectus non elit eleifend, ac accumsan leo tempor. Donec molestie sed nisl eu accumsan. Suspendisse
consequat eu arcu quis commodo. Vestibulum odio neque, pellentesque luctus luctus nec, viverra et lorem. Cras viverra
rutrum quam, sed rhoncus ipsum tempor at. Nunc sagittis nec magna et finibus. Aliquam id viverra mi.

3: Nullam convallis ultrices euismed. Nunc sed risus ac purus tempus pretium. Pellentesque hendrerit nisi vitae lacinia
interdum. Cras at eros porta, bibendum tortor quis, vestibulum purus. Ut aliquet nulla at tincidunt placerat. Proin varius

Role przypisane lokalnie

Uprawnienia

SprawdZ upr.

Filtry

y breakdown

Informacje

£ Modyfikuj

& View glossary Przyktadowy

townik pojec

justo in libero fermentum, sit amet auctor risus facilisis. Duis tristique aliquet dolor. Praesent purus lectus, aliquet at elit vel,
bibendum imperdiet risus. Suspendisse non dolor dolor.

4: Donec iaculis, sem nec lobortis pharetra, nibh tortor pharetra mi. commodo porta augue magna vel justo. In felis lacus,
laoreet sit amet dignissim in, tincidunt ut odic. Proin vitae felis tristique, pretium diam et, ultricies eros. Sed posuere
maximus augue ac semper. In bibendum lacus tellus, at vestibulum purus mollis at. Duis molestie fringilla urna, quis
vestibulum eros hendrerit at. Nam commodo placerat blandit.

8: Etiam finibus tellus quis vulputate viverra. Aliquam congue sem nec melestie imperdiet. Vestibulum et sagittis urna.
Vivamus et sapien ligula. Curabitur maximus eget orci at lobortis. Mauris tempus tortor et mi varius accumsan. Sed
malesuada bibendum feugiat. In aliquet eu augue a rutrum. Aenean elit arcu, ultrices congue imperdiet sodales, viverra non
nunc. Fusce tristique doler quis augue pharetra molestie. Phasellus fringilla tellus in orci consequat bibendum. Duis et risus
non ex iaculis rhoncus. Duis erat arcu, imperdiet vel quam at, molestie lacinia massa. Etiam id sapien ac libero venenatis
facilisis. Nulla sed fringilla mi. Donec a ultrices risus, sed hendrerit libero.

10: Ut turpis lorem, pulvinar ut gravida eget, mattis vel dolor. Vestibulum eros diam, fringilla ac luctus ac, tincidunt pharetra
sem. suspendisse fringilla pulvinar elementum. Praesent lorem ante, accumsan ac felis eget, dapibus mattis est. Aenean

bibendum erat odio, a facilisis dolor porta ut. Curabitur interdum, mi id tincidunt pretium, ligula risus feugiat nibh, a efficitur

ante nulla sed nisl. Sed at commodo quam. Vestibulum ante ipsum primis in faucibus orci luctus et ultrices posuere cubilia

Curae; In lobortis massa ac tortor posuere, eget sodales mi hendrerit. Vestibulum malesuada neque nec risus fermentum, eu

iaculis erat consequat. Class aptent taciti sociosqu ad litora torquent per conubia nostra, per inceptos himenaeos. Phasellus
malesuada scelerisque mollis. Quisque at libero suscipit, semper purus ultrices, imperdiet eros.

12: Cras lacinia nibh quis augue posuere, eget sollicitudin tortor dapibus. Pellentesque luctus est nec lectus varius, quis
scelerisque tellus condimentum. Vestibulum non lectus neque. Fusce eu semper eros. Curabitur rhoncus a lectus nec
bibendum. Aliquam sit amet luctus nibh, sit amet efficitur tellus. Proin tristique euismod justo vel volutpat. Etiam at sapien

Rysunek 36: Ustawienia Zrédta danych krzyzowki [Zrédto: materiaty wtasne/
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